Роменська загальноосвітня школа I-III ступенів №10
Роменської міської ради Сумської області






Підготував вчитель 
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Мета: Підвищити рівень знань учнів з інформатики.

             Розвивати творчі й інтелектуальні здібності дітей, інтерес до вивчення інформатики, самостійність та наполегливість. 

Виховувати вміння працювати в групах, почуття відповідальності. 

Вид діяльності: пізнавальний. 
Форма:                змагання.
Учасники:           вчителі та учні.      
 Вік :                    15-16 років.
Обладнання:      табличка для журі, на дошці напис – КВК, секундомір, міні плакати з малюнками, папір і олівці, грамоти, критерії оцінювання для журі, грамоти, комп’ютер.
ПОПЕРЕДНЯ ПІДГОТОВКА ДО КВН
1.  Написати і вивісити оголошення про проведення заходу.
2. Оформлення класу (табличка для журі, на дошці напис – КВК)

3. У день проведення КВК вивісити міні плакати з малюнками, зробленими на комп'ютері з нагадуваннями: "А ти прийдеш на КВК?", "КВК в... годин", "Усі на КВК". 

4. Приготувати 4 столи: 1 для журі, 3 для команд і  стільці для вболівальників.
5. Приготувати папір і олівці для журі.

6. Приготувати грамоти за I-III мсця. 



1. Вступ. 
2. Представлення журі. 
3. Представлення команд – назви, емблеми  і девізу. 
4. Конкурс презентації. 
5. Конкурс ерудитів (розгадати кросворд)

6. Конкурс лінгвістів

7. Конкурс капітанів 
8. Підведення підсумків. 

9.  Нагородження. 



Вчитель: Добрий день, дорогі друзі! КВК проводимо ми перший  раз!                                   Виступи на сцені будуть просто клас! Адже,  КВК - це завжди свято, веселий настрій, море жартів, вигадки. Гра відкриває зовсім інші сторони інформатики, ті, на які не завжди  звертаєш увагу на уроці, при серйозній розмові про цю складу сучасну науку. Для багатьох учнів гра дасть можливість виявити свою любов до предмету, а для деяких може стати поштовхом до зацікавленості. 


Ведучий: Сьогоднішню зустріч судить дуже компетентне журі в складі: 

Голова: людина, що не має ніякого відношення до інформатики, а тому буде дуже об'єктивний до учасників, і до того ж володіє самим голосним голосом серед учителів, дуже тонким гумором і великою популярністю в старшокласників: _____________________________________________________
Члени журі: класні дами, великі авторитети в сфері виховання молодого покоління; люди, що мають непряме відношення до інформатики, але пряме до учасників КВК: ______________________________________________________________________________________________________________


Ведучий  Проведемо жеребкування – кому ж починати. 

                  Прошу капітанів вийти показатись.

 (жеребкування – витягання листочків з номерами. Оцінює журі - найбільша оцінка - 3 бали)



Ведучий: творчість – невід’ємна риса будь-якого учасника клубу веселих і кмітливих, то ж  давайте поглянемо на шедеври кожної команди, що заздалегідь були підготовлені ними як домашнє завдання. 
 (Журі оцінює якість презентацій і коментарі до них. Найбільша оцінка - 5 бали)


Ведучий: спортсмени виконують розминку для м’язів, а ми для розуму. Ваше завдання розгадати кросворд за одну хвилину і здати листочки журі.
                Завдання вболівальників – підтримати свою команду. 
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1. Пристрій, що має більше 100 кнопок.

2. «Очі» комп'ютера.                          

3. Маленька, сіренька, з хвостиком.

4. Друкуючий пристрій.

5. Одиниця вимірювання діагоналі екрану.

6. Маніпулятор для ігор. 

7. Пристрій для передачі інформації з паперу в комп'ютер.


8. Розмножуючий пристрій.

Відповіді: клавіатура, монітор, миша, принтер, дюйм, джойстик, сканер, ксерокс.



Ведучий:  Запрошуємо до дошки по одному учаснику від команди. Вам потрібно скласти якомога більше слів  з букв, що складають слово "інформатика". Наголошуємо, що слова мають бути іменниками  в називному відмінку. Часу у вас небагато – лише одна хвилина. Готові? Починаймо!!!

(Виграє та команда, що складе більше слів за одну хвилину. Оцінка - 0,5 бала за 1 слово).



Ведучий:  Ми знаємо, що капітан – це сильна, смілива, вольова людина. Він має гострий розум та швидку думку. Капітан повинен знаходити вихід із будь-яких ситуацій та знати відповіді на будь-які питання. Тому саме капітан може допомогти команді прийти на фініш переможцем. Конкурс називається питання-відповідь: член журі зачитує питання – капітан відповідає або пропускає питання. Час 35 секунд. Прошу капітанів обрати один з трьох кольорів – червоний, жовтий, зелений. На кожній картці  міститься 7 питань. 
(за кожну правильну відповідь 1 бал)


Ведучий:  Конкурси закінчились, просимо журі підрахувати бали та оголосити переможця. А поки журі рахує я пропоную глядачам гру. Як відомо, інформатика – це дуже молода наука. Їй всього 60 років. За цей час вона заполонила весь світ. Тому з деякими поняттями інформатики ви вже давно знайомі. Отже, відгадайте загадки:
1. Якщо треба знову й знову

      Вести з комп'ютером розмову,

      Є помічник – «тваринка» в нас,

Що допоможе нам всяк час                      (Миша)

2. Ця всесвітня мережа

Скільки знає – просто жах!

З нею вчись ти працювати –

Теж багато будеш знати.                        (Інтернет)

3. Хто хоче щось запам'ятати –

В блокнот свій може записати.

Комп'ютер теж немов блокнот –

Не має з пам'яттю турбот.

А як називають комп'ютер-блокнот?    (Ноутбук)

           4. Про нього знаємо ми нині:

               З ним справу мають в медицині.

               Біолог з ним теж справу має,

               А комп'ютер від нього страждає.          (Вірус)

           5.  З ним справу має архітектор,

З ним справу має будівельник.

Хто за комп'ютером працює,

До нього теж давно вже звик.

Скажіть про що іде тут мова –

Назвіть одне англійське слово.  ((операційна система)Windows)
6. Ось на нім комп'ютер пише 

     
 І малює без зупинки 

 
Найцікавіші картинки 


А влаштовує цей хор 


Чарівник наш - ......                             (монітор) 

7. І комп'ютери порою 

Розмовляють між собою 

А для цього їм потрібна 

Річ відома не усім 

До телефону підключай 

І повідомлення приймай, 

Адже мову ми ведем 

Про зв'язок через .....                             (модем) 
8. Ось я кнопку натискаю 

    І папір вже заправляю
Він друкує без зупинки 

Вірші, пісні і картинки 

І швидкий він, наче спринтер 

Відгадайте, що це ...                                 (принтер)
9. В блоці цім живе процесор 

Помічник він, не агресор 

В ньому щось гуде, співає 

Одним оком нам моргає. 

Головний він недаремно, 

А зовуть його .....                                         (системним) 
 

Ведучий:  глядачі добре справились із завданням. Молодці! А тепер хотілося б дізнатися, яких результатів досягли команди і хто ж переможець. В цьому нам допоможе розібратися вельмишановне журі.  

(Оголошення результатів змагань, нагородження грамотами)
Ведучий: підійшло до завершення наше змагання. Сьогодні ми переконалися, що й серед нас є дуже багато знавців інформатики. У майбутньому вони будуть розвивати цю науку. Отже, хочеться побажати команді-переможниці і надалі старанно вчитися, а командам, які сьогодні трішечки відстали, радимо не перейматися невдачею, а поповнювати свої знання.
