Понеділок (27.04)
5  Клас 
Цикли з лічильником.
Створення гри «НЛО» за посиланням https://www.youtube.com/watch?v=JzRjEbP3X_I&feature=youtu.be
9 клас
Розв’язування компетентнісних задач 
Ст. 274-275 
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Вівторок (28.04)
2 клас
Опрацювати презентацію на тему «Фрагмент малюнка та дії, які можна з ним виконувати»
3 клас
Опрацювати презентацію на тему «Середовище створення презентацій» 
4 клас
Опрацювати презентацію на тему «Пристрої введення та виведення інформації» 
9 клас
Розв’язування компетентнісних задач 
Ст. 274-275
 Завдання 12
10 клас
Опрацювати презентацію на тему «Каскадні таблиці стилів»

Середа (29.04)
8  Клас 
Опрацювати презентацію на тему «Графічне відображення даних засобами мови програмування. Відображення рисунків із зовнішніх файлів» 
Опрацювати презентацію на тему «Відображення базових графічних примітивів – лінія, прямокутник, сектор,. Ламана, еліпс, налаштування стилю та кольору примітивів засобами мови програмування»

10 клас
Опрацювати презентацію на тему «Верстка веб-сторінок» 
11 клас
Практична робота 3. Використання технічних та програмних засобів для створення, редагування, друку та пересилання документів

Четвер (30.04)
11 клас
Практична робота 4. Створення простих текстових документів, їх зберігання, копіювання та пересилання


