Інформатика 6 клас
Завдання на самостійне опрацювання.
[bookmark: _GoBack]1. Програмні об'єкти та програмне опрацювання події в середовищі Scratch. § 3.1.
Виконати: Завдання (ст. 87, 88).
2. Вкладені цикли. § 3.2.
Виконати: Задача 3, 6 (ст. 107).
3. Вкладені розгалуження. § 3.3.
Виконати: Задача 3, 5 (ст. 116).
4. Вкладені цикли та розгалуження. § 3.4.
Виконати: Задача 3, 6 (ст. 125).

