Інформатика 6 клас
Завдання на самостійне опрацювання.
1. Програмні об'єкти та програмне опрацювання події в середовищі Scratch 2. § 3.1.
Виконати: Завдання (ст. 87, 88).
2. Вкладені цикли. § 3.2.
Виконати: Задача (ст.  97, 98).
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