Інформатика 5 клас
Завдання на самостійне опрацювання.
1. Способи подання алгоритмів. Відкривання і редагування проектів у середовищі Scratch 2.
Виконати: Практична робота № 4 “Складання та виконання лінійних алгоритмів” (ст. 177 підручника Інформатика 5 клас).

2. Використання різних образів виконавця і різних виконавців у проектах Scratch 2.
Виконати: Вправа 2 (ст. 185), 4 (ст. 186).
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