Інформатика 10 клас
09.04 Векторний графічний редактор як інструмент для дизайну
·  Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
10.04 Основні інструменти для малювання. Заливка об’єктів. Робота з градієнтами. Прозорість. Градієнтна  сітка.
· Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
16.04 Робота з векторними контурами. Трасування  об’єктів. Маскування. « Живі переходи. Створення і деформація.
· Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
17.04  Ділова графіка .
· Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
23.04 Робота з текстом. Робота з символьними об’єктами. Макетування. Художнє оформлення тексту.
· Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
24.04 Художні ефекти 
· Перегляд презентації  на сайті СЗОШ № 8 м. Хмельницького, 2020 рік, вчитель інформатики Кравчук Г.Т.
· Написати конспект в зошит
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