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Інформатика  ІІ гр.   18.05.22  
Доброго дня діти !!!!!
Тема уроку : Вибір теми проекту. Визначення проблеми, теми та завдань проекту; розподіл ролей і планування колективної діяльності.
 
Щоб приєднатися до зустрічі в Google Meet, натисніть це посилання: https://meet.google.com/itk-htgw-fnx 

Початок роботи над проектом
У  сучасному інформаційному  суспільстві особливого значення для людини набувають уміння знаходити необхідну інформацію, робити висновки й умовиводи, використовувати для роботи з інформацією нові  інформаційні технології. Успіх у сучасному світі багато в чому визначається здатністю людини проектувати своє життя: визначити далеку і найближчу перспективи, знайти і залучити необхідні ресурси, намітити план дій і оцінити досягнення поставлених цілей.
В інформатиці проект являє собою самостійне доскональне вивчення будь-якої проблеми з презентацією результатів роботи.
Пропоную вам попрацювати над проектом «Підготовка публікації».
 Організація діяльності
1. Аналіз проблеми. Створення інформаційної моделі проекту у вигляді карти знань.
2. Визначення джерел необхідної інформації.
3. Об’єднання в групи, розподіл ролей у групі.
Здійснення діяльності. Пошук інформації
Робота за комп’ютером. Реалізація комп’ютерної моделі.
Учитель здійснює проміжне оцінювання, маючи за мету насамперед проконтролювати, чи правильно уявляють учні мету та хід виконання проекту. На цьому етапі учні оцінюють роботу одне одного, працюючи в групах.
Презентація проекту
Учні демонструють розуміння проблеми, цілей і  завдань проекту, вміння планувати і  здійснювати діяльність,  застосовувати знайдений спосіб розв’язання проблеми, вміння аргументувати свою думку. Беруть участь у колективному аналізі та оцінюванні результатів проекту.


Оціночний лист публікації
· Усі елементи публікації пов’язані з ключовим питанням проекту.
· Усе місце на сторінках публікації використовується ефективно.
· Інформаційний бюлетень легкий для сприйняття.
· Зміст публікації доповнюють графіка/діаграми/таблиці/малюнки/опитування.
· Деякі статті написані в публіцистичному стилі,  використовуючи питання: що? хто? де? коли? як?
· Використані ще деякі елементи публіцистичного стилю (редагування, реклама, стислий зміст випуску).
· Тексти не мають орфографічних помилок.
· Тексти не мають граматичних помилок.
· Наявні списки учасників роботи, використаних джерел.
Примітка. Кожна публікація має бути переглянута й оцінена іншими учнями і  вчителем. На  окремих етапах роботи над проектом варто залучати вчителів інших предметів (малювання, української мови). Це можна зробити, запланувавши, наприклад, проведення інтерактивних уроків.
Робота за комп’ютером
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером.
2) Інструктаж учителя.
Підручник ст. 206-207
3) Практична робота за комп’ютерами.
Вправи для очей.

Домашнє завдання
Підручник § 32 ст. 206-207

Навчальні проекти


Об'єднайтесь у групи по 3-4 учні та створіть навчальний проект із дослідження обраної предметної галузі навчального курсу «Інформатика» на одну із запропонованих тем чи обраних самостійно:
· сучасні інформаційні технології у професійній діяльності: як вони змінюють професію;
· комп'ютер майбутнього: перші кроки чи далекі перспективи;
· програми для роботи з текстом: чи є альтернатива;
· надбудови табличного процесора: користь для користувача чи зайвий застосунок;
· редактори комп'ютерної графіки: нові інструменти для майбутнього художника;
· фрактали – це математика чи інформатика;
· вікісайти: основи конструювання та приклади застосувань;
· Офіс 365: сховище чи онлайнові офісні програми;
· робототехніка: як знання інформатики допоможуть керувати роботом;
· 3D-моделювання: програми та реалізація.
Матеріали свого дослідження подайте у вигляді сайта, структуру та спосіб його створення оберіть самостійно.
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