
Тема: Технічний рисунок як вид графічного зображення.

На попередньому занятті ми з вами віднайшли форму майбутнього виробу. Але цього недостатньо, щоб отримати готовий виріб. Треба також, знати його розміри, кількість деталей, матеріал, з якого він буде виготовлятись, тощо. Вказані відомості необхідно відобразити на папері, і згідно з ними виготовити модель.
В конструюванні існують певні правила, за якими виконують зображення та наносять розміри. Ці правила обумовлені розподілом праці – проектування виробу здійснює конструктор, а його виготовлення технолог, робітник тощо. Отже мають бути спільні правила, за якими технолог міг прочитати всі графічні відомості про об’єкт, який спроектований іншою людиною - конструктором.
Оволодіваючи цими правилами ви будете ознайомлюватися з тими знаннями, які застосовують технологи, конструктори, дизайнери – фахівці, що працюють над створенням різноманітних технологічних об’єктів. Без графічної грамоти ми не зможемо виконати креслення майбутнього виробу або прочитати таке креслення чи ескіз, щоб виготовити нашу виріб. Навіть сам Леонардо да Вінчі, (рис. 2, а) видатний конструктор і винахідник, перед тим як втілювати свої проекти в життя, виготовляв технічний рисунок майбутнього виробу.     (рис. 2, б) 
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 Вивчення нового матеріалу за планом: 
а) Технічний рисунок, креслення.
б) Правила виконання креслення.
в) Типи ліній, нанесення розмірів.
г) Застосування масштабу.
а) Наочне зображення – це зображення, на якому, як і на рисунку, показано видимими три боки предмета. Проте на відміну від рисунка лінії, паралельні на предметі в натурі, у цьому разі залишаються паралельними між собою і на зображенні. Якщо таке зображення доповнити розмірами, то за ним можна виготовити нескладний предмет.
Наочні зображення, виконані від руки, на око, без точного додержання розмірів предмета, називають технічними рисунками.
Креслеником називають документ, який містить зображення предмета та інші відомості, потрібні для виготовлення і контролю цього предмета.
[image: http://dv-gazeta.info/wp-content/uploads/2018/03/KB.jpg]б) У конструкторських бюро (рис. 3, б) і проектних організаціях виконують величезну кількість креслень. Копії з креслень, виконаних в одному місці, розсилають багатьом підприємствам країни. Креслення можуть друкуватись в технічних виданнях – книгах, журналах. 
(рис. 3, б)
- Уявіть собі, що було б, якби кожний інженер або кресляр виконував креслення по-своєму, не додержуючи єдиних правил. Такі креслення були б незрозумілими для інших. Щоб уникнути цього прийняті і діють єдині правила (стандарти) „Єдиної системи конструкторської документації”, які встановлюють однакові правила виконання й оформлення креслень та інших конструкторських документів.

в) При виконанні конструкторських документів застосовують лінії різної товщини. Кожна лінія має своє призначення.

Суцільна товста основна – лінія для зображення видимих контурів предмета. Товщина такої лінії – від 0,6 до 1,5 мм.
Штрихова лінія. Її застосовують для зображення невидимих контурів предмета. Штрихова лінія складається з окремих штрихів однакової довжини. Довжина кожного штриха – від 2 до 8 мм. Відстань між штрихами в середньому 1-2 мм. Товщина штрихової лінії у два-три рази менша за товщину суцільної товстої.
Штрих пунктирна лінія. Якщо зображення об’єкта, який конструюють симетричне на ньому проводять вісь симетрії. Для цієї мети застосовують штрих пунктирну тонку лінію. Ця лінія ділить зображення на дві рівні частини. Вона складається з довгих тонких штрихів (довжиною від 5 до 30 мм) і коротких штрихів між ними. Відстань між довгими штрихами 3-5 мм. Товщина як у штрихової лінії.

г) На практиці доводиться виконувати зображення дуже великих деталей, як наприклад, окремих деталей літака (рис. 3, г), корабля, автомашини, і дуже малих – деталей механізму годинника (рис. 4, г), деяких приладів тощо.
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- Зображення великих деталей можуть не вміщуватися на аркушах стандартного формату. Малі деталі, які часом ледве помітні неозброєним оком, не можна накреслити в натуральну величину наявними креслярськими інструментами.
Тому в кресленні зображення великих деталей зменшують, а малих збільшують порівняно з дійсними розмірами.
Масштаб – це відношення довжини відрізка на кресленні до довжини відповідного відрізка в натурі, виражене певним (абстрактним) числом.
Існують такі масштаби:
Зменшення: 1:2; 1: 4; 1: 10 та ін.;
Натуральна величина: 1:1;
Збільшення: 6:1; 4:1; 10: 1.
- Для виконання нашої практичної роботи найкраще брати масштаб 1:1.
Треба пам’ятати, що в якому б масштабі не виконувалось зображення, розміри на кресленні наносять дійсні, тобто ті, які повинна мати деталь у натурі. 


 Домашнє завдання: намалювати ескіз виробу.
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