Тема. Вибір та обґрунтування об’єкта проєктування. Проєктування форми методом біоформ. Моделі-аналоги. Графічне зображення.
Мета.
Формування вмінь та навиків  роботи з інформаційними джерелами, вміння планувати й виконувати технологічні операції, забезпечити засвоєння учнями знань про технологічну послідовність виготовлення виробів, створювати банк ідей; визначати вимоги до об’єкту проектування, закріпити вміння  виконувати графічне зображення виробу, 
розвивати образно - просторове  мислення та творчу уяву, вміння аналізувати, порівнювати, узагальнювати та робити висновки;
виховувати  потребу проявити себе в різноманітних видах творчої діяльності; прагнення до досконалості виробів   із бісеру, охайність, акуратність при виконанні графічних зображень. 
Вивчення нового матеріалу. 
З давніх-давен людина прагнула до краси. Вона не тільки бачила й відчувала її, а й відтворювала у своїх виробах. Завжди цінувалися й цінуються речі, зроблені власноруч. І ми з вами навчимося творити красу своїми руками. Для цього нам потрібні будуть певні знання, уміння і, звичайно ж, бажання

Проєктування - процес, який починається з моменту отримання завдання; аналіз об’єкта, конструювання, макетування, проєктна документація.

Проєкт- виріб,який виготовляє учень на уроках трудового навчання.

Проєктна документація включає:
- назва об’єкта;
- функція, призначення;
- габаритні розміри;
- аналіз існуючих аналогів ( матеріал, форма, естетика…)
- вимоги до дизайну об’єкта;
- норми витрати матеріалу;
- ескізи креслення виробу.

І. Організаційно – підготовчий етап.
· Обґрунтування проблеми, що виникла, і необхідність її розв’язання.
· Призначення проєктованого виробу.
· Вимоги до виробів даного призначення.
· Вибір об’єкту проектування.
· Аналіз зразків-аналогів.
· Вимоги до матеріалів.

ІІ. Конструкторський етап.
Виконання кресленика, ескізного малюнка виробу відповідно до розмірів готового виробу.
ІІІ. Технологічний етап.
VІ. Заключний етап.

Основні вимоги до виробу 
а) естетичні
б) технологічні
в) функціональні
д) економічні

Біоформа — це форма тіл живої природи, що застосовується при конструюванні виробів у техніці, архітектурі й дизайні.
Форма посуду, меблів, одягу, іграшок, елементів житла часто нагадує нам природні форми

Під час створення різних побутових предметів, будівництва та оформлення житла людина завжди зверталася по допомогу до природи. Ідея застосування знань про живу природу для вирішення інженерних завдань належить видатному художнику, вченому й винахіднику Леонардо да Вінчі, який намагався побудувати літальний апарат з крилами, як у птахів, — орнітоптер 

Базова модель – форма виробу, яку використовують для розробки цілого ряду подібних виробів.
Модель – аналог  – це модель, що створена на основі базової моделі, але відрізняється формою деталей чи оздобленням
Показ виробів -  аналогів
Вимоги до матеріалів.
Для цього виробу будимо використовувати дріт і бісер.

Графічне зображення.
Виконується для наочного зображення більш детально всіх складових виробу.
Ескіз від руки. Кресленики за допомогою креслярських інструментів.
Домашнє завдання.
Підготувати матеріали для виготовлення квітки з бісеру васильок, ромашка.


