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Тема уроку :    Виконавці алгоритмів та їхні системи команд.
І. Пояснення нового матеріалу.
Люди щоденно користуються різноманітними правилами, інструкціями, рецептами, що складаються з певної послідовності вказівок. Деякі з них настільки увійшли до нашого життя, що ми виконуємо їх, майже не замислюючись.
Повідомлення, що спонукає до виконання певної дії, називається командою. 
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- Давайте разом спробуємо навести приклади команд.
- А хто може бути виконавцем команд? 
Виконавцем алгоритму може бути людина, машина, комп’ютер, система людина-машина, верстат-автомат, робот тощо, яких «навчено» виконувати вказівки алгоритму.
Об’єкт, який здатний виконувати команди, називається виконавцем.
Набір команд, які можевиконати виконавець, називається системою команд данного виконавця.
Алгоритм — це скінченна послідовність команд, виконання яких приводить до розв’язання поставленої задачі.
Слово алгоритм походить від імені перського вченого, астронома і математика Аль-Хорезмі. Приблизно 825 р. він сформулював правила виконання дій над числами, якими користувалися в Стародавній Індії.
Алгоритми можна подавати в:
· Словесній формі подання
· Графічній формі подання
Створюють алгоритми люди. А виконують їх люди й різні пристрої, якими управляють люди — комп’ютери, роботи, верстати, супутники, складна побутова техніка та навіть дитячі іграшки.
Виконавець алгоритму — це об’єкт, здатний виконати команди алгоритму.
Об’єктом може бути людина, машина або пристрій.
· Давайте разом складемо алгоритм збирання до школи.
Якщо виконавець не матиме уявлення про мету, з якою він виконує алгоритм, то такий алгоритм називається формальним
Алгоритм опрацювання даних, записаний спеціальною мовою та призначений для виконання комп’ютером, називається комп’ютерною програмою.
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В алгоритм можуть входити тільки ті команди, які виконавець зможе виконати, тобто команди із системи команд цього виконавця.
Команди алгоритму записують послідовно одна за одною. Для зручності команди нумерують.
Ви вже складали алгоритми для комп’ютерного виконавця Рудого кота. Виконуючи їх, Рудий кіт говорив, змінював розмірі колір, грав на барабані, малював.
Створений у Scratch алгоритм називається проектом.
Складати алгоритми можна не тільки для Рудого кота, а й для інших виконавців.
Робота за комп’ютером.
Завдання 1. Вовк, коза і капуста
Завдання:
Човняру з лівого берега на правий потрібно перевезти вовка, козу і капусту. У човні окрім човняра поміщається лише один "пасажир".
Як це зробити так, щоб і коза, і капуста залишилися цілими?

 
[bookmark: _GoBack]ІI.Домашнє завдання
Скласти алгоритм приготування улюбленної страви.
image1.jpeg
3apaua

Anroputm

BukoHaBelb

Bupatn 1. Yekaih BBegeHHs nnactu- \ )/
rpowi KOBOI KapTKu.

2. Yekaii BBEAEHHSA Kody AO-

cTyny.

3. Yekaii BBeAEHHS CyMU.

4. Bupaii rpowui
Buknu- 1. 3Hainan TenedoHHwii ana- ||
KaTu no- par.
XexHukis | 2

. Habepu Homep 101 i yekaii

Bignosiai.

. YiTko nosigom, Lo ctanocs

i agpecy, 3a skowo Binbysa-
€TbCS NOXeXa





image2.jpeg




