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Складання та виконання алгоритмів з повторенням і розгалуженням у середовищі Scratch



Алгоритм – це запис скінченої послідовності вказівок, що визначає, які дії і в якому порядку потрібно виконати для досягнення певної мети.

Форми подання алгоритмів:
– словесна;
– графічна;
– комп’ютерна програма.

Алгоритм, у якому передбачається багаторазове виконання одного й того самого набору команд, називають циклічним. Базова структура – повторення.
Скретч має 4 види циклів:
[image: image1.jpg]— 6e3yMoBHMA;
- — 3 NiYUNbHUKOM;
- — 3 NepeAyMoBoI0;
- — 3 nicnaymosoto.





Алгоритм, у якому набір команд передбачається виконувати в залежності від умови називають розгалуженим або алгоритмом з розгалуженням. Базова структура – розгалуження або вибір.

Повне розгалуження у Скретч:
[image: image2.jpg]KomaHdu, wjo
BUKOHYIOMbCA, KOAU
ymoea icmuHHa

KomaHdu, wjo
BUKOHYIOMbCA, KOnu
ymosa xubHa





 

Неповне розгалуження у Скретч:
 [image: image3.jpg]Komanou, wo
BUKOHYIOMbCA, KOAU
ymoea icmuHHa




