ТЕМА УРОКУ: Технологія виготовлення пласкої іграшки.
 Історія іграшки — це історія часу, історія техніки, історія досягнень. Це дорослий світ у мініатюрі. Перші іграшки почали робити ще первісні люди. Тоді вони мали вигляд  кам'яних, глиняних або металевих фігурок, які виготовлялися з художньою і релігійною метою.   В  Україні були знайдені фігурки людини і коня, виконані з глини, які  датуються 4-3 тисячоліттям до нашої ери. У 16 столітті виникло ремесло з виготовлення ляльок на замовлення. Мяка іграшка – сама нова із всіх іграшок, їй трохи більше 100 років. Перші мякі іграшки з’явились на початку двадцятого століття в Німеччині. 
                Музеї –" храм муз ”- це науково-дослідні і науково-освітні заклади, які збирають, вивчають, зберігають і популяризують пам'ятки історії, матеріальної і духовної культури. Музеї бувають різні і серед них є музеї іграшок. Перший у світі Німецький музей іграшок було відкрито у 1901 році в Зонненберзі.  У Росії перший музей іграшок було відкрито в 1918 році у Москві.  В Україні діє понад 380 музеїв.  Державний музей іграшки у Києві  почав працювати з 1 січня 2005 року, хоча ідея створення була висунута ще в 1933 році . В колекції музею понад 15 тисяч експонатів.                              М`яка іграшка – дитяча іграшка з хутра чи будь-якої іншої тканини, з середини наповнена будь-яким матеріалом (ватою, паралоном, синтепоном).   Мʼякі іграшки поділяються на пласкі і обʼємні.  
   Пласка іграшка складається з двох однакових деталей –  на одній деталі («перід») вишиваємо  очі, ротик і носик, другу називаємо «спинкою».
   Об’ємна м’яка іграшка більш складна у виконанні, бо складається з багатьох об’ємних частин; але така іграшка більш  точно відтворює фігуру людини чи тварини, частини тіла іграшки можуть бути рухомими. Об’ємну іграшку можна розглядати з усіх сторін. 
	Ручні шви

	Постійного призначення
	Тимчасові

	Назад голку
	Через край
	Петельний
	Уперед голку

	Зшивання 
деталей виробу
	Обметування
 зрізів

	Обметування зрізів, зшивання 
деталей з хутра
	Зметування 
деталей виробу


Нагадаємо послідовність виготовлення мякої іграшки:    
1. Виготовлення викрійки (шаблона).
2. Розкрій деталей іграшки. 
3. З`єднання деталей іграшки.
4. Остаточна обробка іграшки.
Інструкційна картка  «Послідовність виготовлення пласкої м`якої іграшки»
	№з/п
	Назва дії
	Умови виконання
	Зображення

	1
	Складіть дві деталі лицьовим боком зовні, виворітним всередину. Порівняйте зрізи та заколіть шпильками.
	Шпильки заколюйте через обидва шари тканини, поперек шва.
	


	2
	Зметайте деталі, залишаючи незашитим отвір для вивертання виробу. Отвір залишайте у непомітному місці іграшки. Вийміть  з виробу шпильки.
	Шов «уперед голку», тимчасове з’єднання.
	


	3
	Зшийте  деталі, залишаючи незашитим отвір для вивертання виробу.
	Шов «петельний», постійне з’єднання.
	

	4
	Видаліть нитки  наметування.
	
	


	5
	Наповніть тулуб іграшки синтепоном, починаючи з вушок, лапок.
	
	

	6
	Акуратно зашийте залишений отвір.
	Шов «петельний», постійне з’єднання.
	


	8
	Вдягніть іграшку, доповніть образ аксесуарами.
	
	



Домашнє завдання:  працювати над виробом.
