28.03 ю22р.інформатика
Тема : Середовище «Скретч «с83-86
Середовище виконання алгоритмів СКРЕТЧ. Відеоурок з інформатики
https://www.youtube.com/watch?v=ZwxDQRsPAkA
[bookmark: _GoBack]Зайдіть у середовище Скретч за посиланням https://scratch.mit.edu/.Виберіть укр.мову.
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