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Тема. У світі реального та уявного. Зображення фантастичної тварини
Здавна люди наділяли фантастичними можливостями тварин і птахів, які жили поруч із ними.
В культурі Давнього Єгипту ми бачимо багато фантастичних істот: Сфінкс (лев з людською головою) — стояв на сторожі поховання царів; Анубіс (людина з головою шакала) — був провідником у світ померлих; Хнума (людина з головою барана) — бог, який мігкерувати витоками річки Ніл; Ра (людина з головою сокола і сонцем на голові) — бог сонця. Як утворилися ці фантастичні образи?
Леонардо да Вінчі радив: «Якщо хочеш, щоб неіснуюча істота,наприклад дракон, мала природний вигляд, візьми голову собаки,очі кота, вуха їжака, морду зайця, гриву лева, гребінь півня і шию черепахи».	
В зарубіжній культурі існує багато фантастичних, казкових істот, образи яких утворен ісаме за таким правилом: химера, грифон, дракон, пегас, єдиноріг.
Фантазія художника завжди спирається на правду життя, реальну дійсність, і тільки навчившись бачити, сприймати навколишній світ, можна розпочинати фантазувати.

Грифон, гриф у міфології деяких народів Давнього Сходу— фантастичнее чудовисько з тулубом лева, крилами орла, головою
орла або лева.
Химера — в грецькій міфології чудовисько з головою і шиєю лева,
Тулубом кози, хвостом у вигляді змії.
Пегас у давньогрецькій міфології — крилатий кінь, улюбленець муз.
Сприйняття творів мистецтва
Існує кілька способів зображення фантастичних тварин. Перший і найпростіший — це приписування реально існуючим тваринам, птахам незвичайних здібностей. Вони розмовляють, одягаються, виконують звичні для нас дії. З такими тваринами ми стикає-
мося у казках― Роздивись портрети фантастичних істот, що їх створив художник Уейн Барлоу Дуглас.
― Чи бачив ти цих істот у реальному світі?
―Частини яких тварин або рослин утворюють ці образи?

― Спробуйте зобразити свою казкову, неіснуючу істоту, в якій поєднайте елементи від реально існуючих тварин, птахів і навіть рослин.
Алгоритм виконання роботи
1. Намалюйте начерк простим олівцем.
2. Зображення має бути досить крупним, розташоване посередині аркуша.
3. Пофантазуйте, де може мешкати ваш герой, що його оточує.
4. Виконайте роботу кольором.
	Вимоги до робіт:
· Анатомічно достовірні частини тіла;
· достатньо великий розмір малюнка з огляду на розмір аркуша;
· передача руху;
· робота над дрібними деталями (шерсть,очі, роги, вуха);
· загальна виразність, завершеність роботи.
 Підсумок уроку. Рефлексія
― Які книжки, фільми про фантастичних тварин ви читали, дивилися?
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