Інформатика І – ІІ гр. 5 клас.    20.05.22.      Доброго дня діти !!!! 
Тема уроку : Постановка завдання, планування проекту.
Щоб приєднатися до зустрічі в Google Meet, натисніть це посилання: https://meet.google.com/itk-htgw-fnx


Проект — це скоординована діяльність групи людей, спрямована на досягнення певного результату за визначений час.
Мета проекту — це те, що ми бажаємо отримати в результаті його виконання.
Завдання проекту — це дії, які потрібно виконати для досягнення мети проекту.
Самостійна робота над проектом з допомогою вчителя та однокласників — тривалий та відповідальний процес.
· Ідея проекту
· Прогнозований результат
· План реалізації проекту
· Підготовка матеріалів
· Представлення результату

Перш ніж приступити до роботи над проектом, потрібно ретельно продумати все від задуму до отримання очікуваного результату, а також спланувати, що потрібно зробити та у якій формі. Тому робота над проектом має складатися з таких етапів:
· Організаційний
· Пошуковий
· Практичний
· Подання результатів
· Узагальнюючий

Презентація або інший документ, у якому підбиваються підсумки виконання проекту, повинні містити матеріали про результативність проекту — досягнення (не досягнення) мети, що ставилася на початку проекту, та якість реалізації відповідних завдань.
Завершальним і дуже важливим етапом роботи над проектом є його публічний захист, у ході якого відбувається презентація результатів реалізації проекту. Важливим є не тільки вміст самої презентації, але й чітке та зрозуміле подання відомостей про проект:
Приклад проекту
Розминка
Завдання 1. Створити проект, який малює східці.
[image: https://lnvk24.files.wordpress.com/2017/05/d181d185d0bed0b4d0b81.png?w=645]
Підказка:
малювати починаємо з точки х=-200 y=-150
крок 30, східців 7, розмір олівця 5
[image: ]
 
Завдання 2. Реалізувати проект, який створює зображення на малюнку
[image: https://lnvk24.files.wordpress.com/2017/05/d181d185d0bed0b4d0b82.png?w=645]
  
Домашнє завдання: Доробити проект та надіслати мені файли програми на пошту. [image: ] 


Вибрати тему проекту для реалізації в середовищі Скретч.
 
[image: scratch]
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