


Інформатика 8 клас. 19.04.22
Доброго дня діти !!!!
Тема уроку :  Складання та реалізація алгоритмів   із циклом із лічильником у середовищі програмування
 

Пройти онлайн тестування http://learningapps.org/2953535.


Вивчення нового матеріалу
Як мовами програмування описують цикл із лічильником?
Для того щоб описати повторення визначену кількість разів, використовують оператор циклу з лічильником.
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У мовах програмування Free Pascal та Python цикл із лічильником описується оператором for.
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Для визначення діапазону значень параметра у програмах мовою програмування Python можна скористатися функцією range.
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Якщо тіло циклу складається більш ніж з однієї команди, як і в циклі з передумовою, у мові програмування Free Pascal використовують операторні дужки  begin… end.
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Цикл for… виконується за таким алгоритмом:
1. Параметру циклу і присвоюється початкове значення.
2. Якщо значення параметра циклу більше, ніж його кінцеве значення, то цикл завершується (у випадку циклу зі службовим словом dowto мовою програмування Free Pascal цикл завершується, коли значення параметра циклу менше, ніж його кінцеве значення). В іншому разі виконується п.3.
3. Виконується команда.
4. Значення параметра циклу і змінюється на відповідний крок і здійснюється перехід до п.2 і т.д.
Таким чином, на відміну від оператора while, в операторі циклу з лічильником зміна значення лічильника здійснюється автоматично. 

Завдання 1.  Кількість слів у реченні
Обговоріть, чи можна реалізувати проект Кількість слів у реченні, розроблений мовою програмування Python від аналогічного, розробленого мовою програмування Free Pascal. Реалізуйте такий проект у середовищі Lazarus.
Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки та санітарно-гігієнічних норм.  (Інструктаж з правил техніки безпеки)
1. Відкрийте середовище програмування PyCharm.
2. [image: ]Створіть новий файл програми мовою Python з іменем Кількість_слів у папці Навчальні проекти власної структури папок.
3. Імпортуйте об’єкти, які потрібні для опису графічного інтерфейсу програми.
4. Оголосіть та опишіть величини main та str_var.
5. Запишіть програмний код опрацювання події натиснення на кнопку Визначити:
[image: ]
6. [image: ]Запишіть у програмному коді команди для створення об’єктів на формі main та отримання значень змінних.
7. Запишіть команду запуску подій на формі.
8. Запустіть проект на виконання. Перевірте, чи результат для введеного речення відповідає малюнку .
9. Завершіть роботу з проектом і середовищем.

1. Які оператори для опису алгоритмічної структури повторення використовують у програмах мовою програмування Free Pascal?
2. Чим відрізняються оператори для опису алгоритмічної структури повторення в мові програмування Python від подібних операторів циклу в мові програмування Free Pascal?
3. Як в операторах циклу в мовах програмування Free Pascal та Python організовують виконання декількох команд у тілі циклу?
4. Чим відрізняються способи зміни значення лічильника в циклі з лічильником у мовах програмування Free Pascal та Python?
[bookmark: bookmark73]Домашнє завдання 
Опрацювати §25 ст. 172 – 174.
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def button_click():

st = str_var.get ()
k = len(st)
for i in range(0, k):
if z == st[i]:
s=s+1
tkinter.messagebox.showinfo ("Pesyneran”, str(s+l))
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