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Урок інформатики
5 клас І-ІІ гр.
15.04.2022
Доброго дня діти! 
Тема уроку : Цикли з лічильником.
Перегляньте презентацію за посиланням  http://labtv.at.ua/1_klass/5_klas_urok_23.pdf.
Виконайте  практичне завдання.
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Цикли з лічильником




Увага!Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм

1. Запустіть програму Scratch.
2. Розмістіть Рудого кота в середині Сцени.
3. Розмістіть в області скриптів алгоритм, наведений на малюнку:
[image: ]
4. Виконайте алгоритм.
5. Змініть значення в командах, щоб отримати інші орнаменти:
1. Установіть кількість повторень зовнішнього циклу 30, кут повороту 12°.
2. Виконайте змінений алгоритм.
3. Порівняйте отриманий орнамент з наведеними на малюнках:
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4. Установіть кількість повторень зовнішнього циклу 60, кут повороту 6°.
5. Виконайте змінений алгоритм.
6. Збережіть створений проект у своїй папці:
E:\5-клас\Власне прізвище\Урок 29\
у файлі Урок 29_1.
7. Отримайте різні орнаменти, змінюючи кількість  повторень зовнішнього циклу і кут повороту.
6. Розмістіть в області скриптів алгоритм, наведений на малюнку:
	

	



7. Проаналізуйте, чим цей алгоритм відрізняється від попередніх.
8. Виконайте алгоритм.
9. Збережіть створений проект у своїй папці:
E:\5-клас\Власне прізвище\Урок 29\
у файлі Урок 29_2.
10. Отримайте кілька інших орнаментів, змінивши в останньому алгоритмі кількість повторень зовнішнього циклу, кількість кроків і кут повороту в двох останніх командах зовнішнього циклу.
11. Проаналізуйте отримані зображення.
12. Збережіть створений проект у своїй папці:
E:\5- клас\Власне прізвище\Урок 29\
у файлі Урок 29_3.
13. Закрийте вікно програми Scratch.

Домашнє завдання  §25 стр. 217.

image3.png
ONyCTUTH ofliBellb

OUNCTUTH

nostoputn €

nosroputn @





image4.png




image5.png




image6.png
onycm oniseun

nosropn €D
nostopum @





image7.png





image1.png
L

)

y ]




image2.png
ONyCTUTH ofliBellb

OUNCTUTH

noBTopm’ue

nosroputn @





image8.png




image9.png
IHEOPMATUKA 5





