Інформатика 8 клас 10.05.22
Доброго дня діти !!!!

Тема уроку: Практична робота 14. Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних

Щоб приєднатися до зустрічі в Google Meet, натисніть це посилання: https://meet.google.com/itk-htgw-fnx 


 Ви, напевне, вже хочете спробувати застосувати здобуті знання на практиці. Але для цього потрібно пригадати основні терміни й поняття.
1. Як розміщена на формі координатна площина?
2. Яка властивість форми використовується для малювання графічних примітивів?
3. Які команди використовуються для малювання графічних примітивів - лінія, ламана, прямокутник, еліпс, сектор?
4. Як змінити контур і внутрішню область графічних примітивів?
Який компонент використовується для створення графічних примітивів? Як його встановити на формі?

Практична робота 14.Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних.
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером.
2) Інструктаж учителя.
Підручник ст. 192
Завдання 1. Рух У середовищі програмування Lazarus розробіть проект Рух, у якому після натиснення кнопки Поїхати запускається демонстрація руху автомобілів через перехрестя без поворотів, що регулюється світлофором. Світло світлофора обирається у групі перемикачів Світлофор, вигляд автомобіля – у групі прапорців Транспорт, допустима швидкість на ділянці дороги – у групі перемикачів Швидкість (50, 70, 90 км/год). Світлофор і перехрестя намалюйте засобами середовища програмування, а зображення авто завантажте із файлів Авто1,Авто2, АвтоЗ, які збережені в папці:
Завдання 2. Графічний редактор У середовищі програмування Lazarus розробіть проект Графічний редактор, у якому можна отримувати зображення штампами – кіл, ромбів, овалів, прямокутників, квадратів, прямокутників Із заокругленими краями, повернутих ромбів і квадратів, що обираються за допомогою прапорців та будуються після натиснення кнопки Побудувати за початковими координатами, які вводять у текстові поля. Кількість зображень, що повторюються штампом по горизонталі через деякий інтервал, задається у програмі випадково (кількість від 1 до 5, інтервал– від 10 до 50). Колір малювання та стиль зафарбовування обирається у групах відповідних перемикачів.
Закрийте всі відкриті вікна.
Повідомте вчителя про завершення роботи
3) Практична робота за комп’ютерами.
4) Вправи для очей.

Домашнє завдання
Підручник § 28 ст. 192


