Інформатика 6 клас 09.02.22
Тема уроку : Поняття події. Види подій. Програмне опрацювання події.
Якщо сталася зміна значень властивостей об’єкта , або утворився новий об’єкт, або припинив існувати певний об’єкт, то говорять, що з цим об’єктом відбулася подія. Про це ми сьогодні з вами і поговоримо.
Пояснення  з елементами демонстрування презентації
Отже, подія – це дія над об’єктом, яка змінює значення властивостей об’єкта. З кожною подією пов’язаний певний алгоритм, який виконується після настання події. Давайте пригадаємо, що відбувається з об’єктами, якщо:
1. натиснути кнопку Пуск;
2. навести вказівник на гіперпосилання;
3. клацнути на об’єкті лівою клавішею миші;
4. двічі клацнути на ярлику лівою клавішею миші;
5. клацнути правою клавішею миші;
6. [image: ]натиснути на кнопку 

В середовищі Scratch при виконанні проєкту виконавці можуть реагувати на певні події – опрацьовувати події.
Після того, як визначено, на які події повинні реагувати виконавці, потрібно продумати алгоритми опрацювання подій – описи послідовностей дій, які необхідно виконувати у випадку тієї чи іншої події.
[image: ]

Завдання. Розгляньте скрипти. Спробуйте визначити момент настання події та значення яких властивостей змінилися:
[image: https://lh5.googleusercontent.com/uD8flru8zTOkm1dR76XXZkOhKC17zA-x3HXa27p1OUEmnkTBlt8-1z2mWICXw7B7HTlVNK7wQa5jrmY9waOMHF3LVpwyGiOTQoSsTs8vh2kxKFxBxoUHKlAyPVrwRXdYfrGUUUTcwSc][image: https://lh6.googleusercontent.com/vynxs5rnCol8p4PF4S2a5hlw_bsDOYQ7xJ0xXMYCHuz00639FRVQcvXHJAVxw9kEok7nkmuD81xwqP_CiJyUl7riyPcoYkSDSWcD1d1Xssr0dhqaOOop_RoGNyhtxhmHS7ecDbVy29Y]
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Практичне завдання.
Робота за комп’ютером
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером.
[image: ]Вправа «Продовж речення»
· Заборонено торкатись…
· Руки повинні бути…
· Робоче місто повинно бути…
· Відстань від очей до екрана монітора…
· Кожні 15-20 хвилин роботи з комп’ютером потрібно..
2) Підготовка до практичної роботи.
[image: ]
Перегляньте відеоролик. 
Створіть у середовищі Scratch проєкт, який би дублював  дії  відеоролика.
1. Визначте, які об’єкти використані в проєкті.
2. Визначте, які властивості об’єктів до початку виконання проєкту.
3. Визначте, які властивості об’єктів змінюються під час виконання проєкту.
4. Визначте, які події змінюють значення властивостей у проєкті.
   
3) Практична робота за комп’ютерами.
1. [image: ]Змініть тло Сцени.
2. Додайте Виконавців з бібліотеки спрайтів.
3. До спрайтів додайте скрипти.
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 Домашнє завдання 
1. Опрацювати матеріал за підручником § 3.1 ст. 84-87
2. Виконайте наступне завдання в зошиті та надішліть роботу у Viber
У поданому списку визначте події, властивості та значення властивостей і розмістить їх у відповідних стовпцях таблиці.
 Коли натиснуто на спрайт, зелений, переміститись на 10 кроків, змінити розмір, змінити колір, 15 градусів, коли натиснуто клавішу, змінити х на.
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