Інформатика І-ІІ гр.   5 клас      06.05.22
Доброго дня діти!!!!

Тема: Алгоритми з розгалуженнями. 

Повторення правил техніки безпеки
Перед початком нашого уроку ми  перевіримо, як ви знаєте правила техніки безпеки в комп’ютерному класі. 
Я думаю, що ви всі пам’ятаєте головне правило в комп’ютерному класі. 
( Заходити до кабінету інформатики тільки з дозволу вчителя) 

1.Чи можна вмикати та вимикати комп’ютер самим? 
 (Не можна вмикати та вимикати комп’ютер без дозволу вчителя)
2. Чи можна торкатися екрану монітора руками? 
 (Не можна торкатися  екрана руками)
3. Чи можна торкатись проводів і роз*ємів з*єднувальних кабелів?
(Не можна торкатись проводів і роз*ємів з*днувальних кабелів)
4. З якими руками потрібно працювати за клавіатурою та з мишкою?
 (працюйте на клавіатурі та з мишкою чистими і сухими руками)
5. Чи можна залишати робоче місце без дозволу вчителя?
(Уникай різких рухів. Не залишай робоче місце без дозволу вчителя)
6. Як має бути обладнане робоче місце?
(Не розміщуйте на робочому столі сторонні предмети)

Повторення раніше вивченого матеріалу

- Що таке вінчестер?
 (Вінчестер- пристрій,  призначений для зберігання інформації, що міститься на комп`ютері.)
- Які переваги вінчестерів?
( зручні у використанні, мають невеликі розміри, але можуть містити великий об*єм інформації)
- Які недоліки вінчестерів?
(не можна переносити як флешки чи компакт диски)
- Що таке диск?
Диск- зовнішній носій цифрової інформації
- Які ви знаєте переваги дисків?
Перевагою  дисків є те, що він зручний для використання, і ми можемо брати його навіть в подорож.
- Які ви знаєте недоліки дисків?
Недоліком є те, що не може містити великий об’єм інформації
- Що таке флешка? 
Флешка –компактний зовнішній носій інформації, який може мати різний об’єм для запису інформації.
· Що таке смартфон?
Смартфони - це мобільний телефон, який набагато потужніший ніж звичайний мобільний апарат зв’язку.
- Які переваги ви знаєте?
Перевагою є те, що ми можемо користуватись ним в подорожі, Спілкуватись і з народами інших націй. 
· А недоліки?
А недоліком є те, що заряд батареї інколи може дуже швидко закінчуватись
- Що таке ноутбук?
Ноутбуки – портативний персональний комп'ютер, в корпусі якого об'єднані типові компоненти ПК, включаючи дисплей, клавіатуру і пристрій вказівки (звичайно сенсорна панель), а також акумуляторні батареї. 
· Які є переваги ноутбуків?
Перевагою є те, що він переносний, користуємось будь де
· А недоліки?
недоліком є те, що він залежить від електроенергії, коли низький заряд акумулятора
· Що таке відео конференція?
Відеоконфере́нція -  телекомунікаційна технологія, що забезпечує одночасну двосторонню передачу  інформації на відстані в режимі реального часу.
- Що таке відео чат?
(Відео чат –  це спілкування через Інтернет в режимі online за допомогою відеокамери та спеціального программного забезпечення)
· Що таке веб-камера?
(Веб-камера – це пристрій, призначений для фіксування зображення в реальному часі і передачійого в мережу інтернет. )
· Що таке мікрофон?
Мікрофон – пристрій, який сприймає  звук.
· Що таке навушники?
Наушники – це пристрій для прослуховування інформації в телефоні, комп`ютері, МР3-плеєрі.
· Що таке сканер?
Сканер - пристрій, призначений для отримання цифрового зображення (копії) або  об'єкта.
· Що таке модем?
Модем – пристрій , який використовують для передачі інформації з одного комп’ютера на інший
· Що таке факс?
Факс – це засіб зв’язку, який передає графічні зображення.
· Що таке роутер?
Роутер- пристрій, який дозволяє комп’ютеру мати доступ до Інтернету
· Що таке цифрова камера?
Цифрова камера – фотоапарат, в якому для запису оптичного зображення замість світлочутливого матеріалу використовується напівпровідниковий цифровий запам'ятовуючий пристрій. 

Повторення основних термінів та понять розділу «Алгоритми»
Діти, а зараз давайте з вами повторимо основні поняття розділу «Алгоритми»
· Хто такий виконавець?
(Виконавець – це об*єкт який виконує команди)
· Що таке команда?
(Команда – наказ, вказівка виконати певні дії)
· Що визначає система команд виконавця?
(Система команд виконавця визначає, дії які він розуміє і може виконувати)
Команди можуть подаватися спонукальним реченням. Як називається такий спосіб подання команд?
(Словесним)
Команди можуть подаватися й іншими способами. Світлофор подає команди водіям світловими сигналами. А міліціонер-регулювальник – жестами. Команди можуть подаватися і звуковими сигналами. Наприклад, дзвінок у школі – це команда розпочати або закінчити урок. 
 А зараз давайте з вами спробуємо скласти алгоритм миття рук:
1. Закатуємо рукава
2. Відкриваємо кран
3. Беремо мило
4. Намилюємо руки
5.Змиваємо мило
6. Закриваємо кран
7. Витираємо руки

2)  Алгоритм «Як надути повітряну кульку»
Кожен з вас, мабуть хоча б один раз надував повітряну кульку. Подумайте, і пригадайте, яку послідовність дій потрібно зробити для того, щоб надути повітряну кульку? Згадали? А тепер давайте ми складемо алгоритм.
-	Підготувати нитку
-	Взяти кульку
-	Надути кульку
-    Зав’язати ниткою кульку

Сьогодні на уроці ми з вами ознайомимось з алгоритмами розгалуженого типу. Розгалуження -  це коли ми не можемо виконати команди послідовно і нам потрібно робити вибір для їх виконання.
 Алгоритми з розгалуженням – це алгоритми, які містять команди перевірки умов. У таких алгоритмах команда виконується тільки один раз, або не виконується взагалі.Це залежить від результату виконання команди перевірки умови.  А результат перевірки умови залежить від того, з якими даними виконується алгоритм.

Зараз давайте спробуємо скласти алгоритм з розгалуженням із використанням блок-схеми. 
Для початку сказано взяти аркуш паперу та олівець. Далі в нає є умова «Якщо гарний настрій намалювати одну дужечку, а якщо ні, то намалювати іншу дужечку. І в кінці показати результат. Яку ви дужечку намалюєте алежить від вашого настрою, це і є розгалуження.
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Повторення середовища Скретч 
Зараз ми з вами повторимо середовище Скретч. Відкривається воно дворазовим клацанням. Поглянувши на інтерфейс програми, або ще як називають вікно програми то можна побачити, що його поділено на 3 частини. Перша, ліва частина вікна називається "Область команди". Усі блоки-команди поділено на вісім категорій: Рух, Керувати, Вигляд, Датчики, Звук, Оператори, Олівець, Змінні.  
      У середній, другій частині вікна із блоків-команд складають сценарії, добирають образи для героїв проектів і озвучують їх.
       У третій, правій частині вікна міститься велике вікно з білим фоном із зображенням рудого кота в середині. Це сцена, і саме тут відбуватимуться всі запрограмовані вами події. А зараз повторимо основні команди.
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Побудова програми з розгалуженням в середовищі Скретч

Зараз я продемонструю як створити алгоритм, коли при натисканні клавіші вниз Рудий кіт буде рухатись вниз, а при натисканні клавіші вгору буде рухатись вгору.
1.Запускаємо програму[image: ]
2.В лівій частині вікна вибери групу Керувати
3.Перетягни команду Коли натиснута клавіша  область
Скрипти. Відкрий список клавіш і виберіть стрілка вниз.
4.В лівій частині вікна вибери групу [image: ]
5.Перетягни команду Повернути в напрямку в область Скрипти та приєднай  її до команд. Відкрий список і вибери  вниз.
6.Претягти команду Перемісититись на 10 кроків в область скрипти та приєднай її до команд. 
7. В лівій частині вікна вибери групу Керувати 
8. Перетягни команду Коли наиснуто клавішу  в область Скрипти. Відкриваю список і обираю вгору
9.Преягти команду Перемісититись на 10 кроків в область скрипти та приєднай її до команд. 
10.  Запусти проект на виконання.

Зараз я продемонструю такий алгоритм, коли Рудий кіт торкаючись до границі буде відбиватись назад.
1. 1.Запускаємо програму[image: ]
2.В лівій частині вікна вибери групу Керувати
3. Обираю команду Коли натиснуто
4. В лівій частині виберу групу Рух
5. І обираю команду Якщо границя, відбити.
6. Обираю команду Переміститись на  50 кроків
7. В лівій частині оберу групу Керувати
8. І обираю команду Завжди
9. Запускаю проект на виконання.
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