

Тема: Виготовлення іграшки «Ніхтошка».
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У сучасних умовах метою уроків технології є не тільки навчити дітей виготовляти виріб, але і вміти його вигідно реалізувати. Тому, на уроках, під час роботи над проектом, ми знайомимося з елементами підприємництва.
Починається підприємницька діяльність з нової ідеї. Втілення ідеї починається шляхом поєднання можливостей підприємця, у якого є товар, з потребою ринку.
Сьогодні, на нашому уроці, ви інтегруєте вже набуті знання і вміння, розробляючи творчий проект, і втілити його в життя під час презентації компанії.



На думку археологів, вже в ІІІ тисячолітті до нашої ери іграшки з'явилися в Стародавньому Єгипті. Це були маленькі фігурки кішок, собак, тигрів, корів, зроблені з дерева.
Багато іграшок, що зображують мамонтів, тигрів, носорогів були знайдені на території Сибіру. Вони вражають своєю детальністю і максимальною наближеністю до реальності. Подібні знахідки були виявлені і на території України: іграшки були виконані з м'якого каменю і бивнів ще за 12 тисяч років до нашої ери. 
Перші ляльки були знайдені в Єгипті близько чотирьох тисяч років. Цікава традиція пов'язана з ляльками в Стародавній Греції і Римі. Дівчата зберігали їх аж до заміжжя, а перед весіллям приносили їх в жертву богині любові. Крім таких ляльок були і ігрові, які найчастіше робили рухомими. У цей період виготовляли і маріонеток.
	
Промислова історія м'якої іграшки почалася в 70-і роки XIX століття в Німеччині. Тоді багато жіночих журналів почали друкувати викрійки і поради по виготовленню м'яких іграшок своїми руками. У 1879 р мешканка німецького міста Гінген Маргарет Штайфф, з дитинства прикута до інвалідного візка, пошила кілька кумедних звіряток в подарунок до Різдва для своїх племінників. Іграшки мали такий успіх у сусідів, що на Маргарет буквально посипалися замовлення.
	Незабаром батько дівчини відкрив невелику майстерню, в якій працювала Маргарет і її сестри. Справа пішла з таким успіхом, що вже через кілька років майстерня перетворилася на фабрику іграшок «Steiff». У 1901 році Маргарет запатентувала свого ведмедика, який спирався на всі чотири лапи. А роком пізніше з'явився перший, настільки нині улюблений в усьому світі, плюшевий ведмедик. Художник Ріхард Штайфф, один з тих самих племінників тітоньки Mаргарет, придумав поєднати конструкцію м'якої іграшки і ляльки. У виготовленого за його ескізами ведмедика передні і задні лапи рухалися на шарнірах.
	Але тоді у ведмежати ще не було імені. Далеко від Німеччини, по той бік Атлантичного океану, дружина російського емігранта прикрасила вітрину своєї крамниці ведмежам, зшитим з тканини і набитим тирсою. Він настільки сподобався відвідувачам, що ті захотіли його купити. Власникам довелося терміново налагодити пошиття цих іграшок. А незабаром господар крамниці звернувся до тодішнього президента США з проханням використати його ім'я для ведмежати і отримав згоду. До того ж в цей час сталася цікава історія з самим президентом Теодором Рузвельтом. Він, будучи пристрасним мисливцем, відмовився стріляти в спеціально підведеного йому під постріл ведмедя. Історія ця потрапила в газети. Так в Америці, а потім і в Європі плюшевих ведмедів стали називати Тедді.
	
      Сьогодні ж іграшки просто вражають своїми "уміннями": вони можуть говорити, співати і танцювати. Ринок м'яких іграшок різноманітний. І перед нашою компанією з виробництва м'яких іграшок з'явилася проблема тому, що у сучасному світі існує велика конкуренція між компаніями, які займаються виробництвом м'яких іграшок. І наша компанія розуміла, що треба створити таку іграшку, яка зацікавила б покупця і в той же час таких іграшок не було б у конкурентів. Так і з'явилася ідея створення м'якої іграшки "Ніхтошка". Передаю слово дизайнерові нашої компанії.

Ніхтошки- так ми називаємо іграшки, які можна створити самостійно на основі простих геометричних форм. Ніхтошка - це не звір і не людина. Він може виконувати будь-яку роль, яку вам захочеться. Подивіться на екран - це ескізи наших Ніхтошок. Особливо хочеться звернути вашу увагу на Ніхтошку у формі сердечка. Таку м'яку іграшку можна використати в якості валентинки і пропонувати покупцям перед святом Святого Валентина. (Додаток 1)

Так, ескізи були створені нашими дизайнерами, але треба було провести міні-маркетингові дослідження, які довели б, що наш виріб матиме свого покупця. Маркетинг - (від англ. слова "market" - ринок). Мета маркетингового дослідження- збір потрібної інформації і її використання під час створення і просування власної продукції. Тому ми провели міні-маркетингові дослідження шляхом анкетування для визначення потреб в нашому виробі. (Додаток 2)
Опитали ми 20 чоловік. В результаті анкетування зробили висновок, що більшості опитаних подобаються м'які іграшки, купили б вони виріб красивий і в подарунок. Наш Ніхтошка підходив ідеально під ці показники.

За ескізами, які нам надали дизайнери, ми створили шаблони наших Ніхтошок.
Щоб пошити Ніхтошку нам потрібно: тулуб - 2 деталі, ніжки-4 деталі, ручки - 4 деталі, ніс 1 деталь, рот -1 деталь, очі - 2 деталі. (Додаток 3)
Інструменти і матеріали, які нам потрібні для виготовлення м'якої іграшки: тканина, синтепон, нитки, голка, ножиці, крейда, картон, булавки, фетр, шнурочки, матеріали для оформлення. .
 Практична робота.

	Домашнє завдання:
Підготувати іграшку.
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Додаток 4
Технологічна карта
М’яка іграшка «Ніхтошка»
	№
	Технологічна послідовність виконання трудових операцій
	Наочне зображення
	Інструменти та матеріали

	1
	Скласти тканину вдвічі лицьовою стороною всередину, приколоти шпильками до тканини шаблони голови, ручок, ніжок, обвести шаблони крейдою по контуру.
Зробити припуски на шви на відстані 5 мм від краю.
(Слайд 13)
	[image: ]
	Тканина, простий олівець або крейда, шпильки

	2
	Розкроїти деталі.
Відрізати 4 шнурки довжиною 15 см. (Слайд 14)
	
	Ножиці, тканина

	3
	Скласти 2 деталі тулуба лицьовою стороною всередину і зметати швом «вперед голку» від т.1. до т.2. У тих місцях, де знаходяться контрольні точки, вметать шнурочки для ручок і ніжок.
Прострочити на швейній машині. Отвір для набивки не зашивати. Витягнути нитку зметування.
	[image: ][image: ]
	Нитки, голка, тканина, гольниця, швейна машина

	4
	Аналогічно зшити деталі рук. Отвір для набивки не зашивати. (Слайд 16)
	[image: C:\Users\МАКС\Desktop\никтошка\IMG_20190210_150732_CyHARn]
	Нитки, голка, тканина, гольниця, швейна машина

	5
	Аналогічно зшити деталі ніжок.
Отвір для набивки не зашивати. (Слайд 16)
	[image: C:\Users\МАКС\Desktop\никтошка\IMG_20190210_150726_rSQjTW]
	Нитки, голка, тканина, гольниця, швейна машина

	6
	Вивернути деталь голови, ніг, і ручок. Заповнити синтепоном або іншим матеріалом голову, ручки і ніжки. Зашити отвір для набивання потайним швом. (Слайд 17)
	[image: ]
	Нитки, голка, тканина, синтепон

	7
	Один кінець шнурка пришитий до тулуба, а до другого кінця пришити ручки і ніжки потайним швом.
(Слайд 18)
	[image: ]
	[bookmark: _GoBack]Нитки, голка, тканина, шнурки

	8
	Оформити обличчя іграшки. (Слайд 18)
	
	Нитки, голка
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