Дата: ___04.03.21____
Тема : Лінійні алгоритми	. Інструктаж з БЖ.
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 Учитель. Сьогодні ми обговоримо поняття лінійного алгоритму, навчимося виконувати та створювати лінійні алгоритми. Навіть важко перелічити, скільки всього різного вас навчили батьки, вчителі. І зараз ми продовжуємо навчатись, і попереду у вас багато цікавого. Коли ми говоримо, що знаємо, як розв’язати задачу, або як приготувати їжу, це означає, що ми знаємо алгоритм виконання.
Розповідь учителя 
Десятки справ ми робимо, не замислюючись, оскільки вивчили послідовність дій: зав’язуємо шнурки, чистимо зуби, готуємо чай.  Ми виконуємо дії, дотримуючись певної послідовності, яка є чітко визначеною. Неможливо виконати дію, якщо ми не розуміємо, що робити. І при цьому важливо отримати результат: смішно, якщо ви намагались зав’язати шнурки, але нічого не вийшло, уроки вже скінчились, а ви все шнурки зав’язуєте. Можливо, ви переплутали, що за чим треба виконувати?  В алгоритмі не можна порушувати послідовність дій, інакше результат отримаємо зовсім не той, який очікуємо. Наведемо приклади. 
Найпростішим є алгоритм, в якому немає перешкод для виконання дій, і при виконанні послідовності дій не виникає ніяких питань (дивимося ще раз на малюнки-інструкції). 
Давайте вивчимо такі важливі висловлювання:
Алгоритмом називають чітко визначену скінченну послідовність дій, що призводить до певного результату. 
Лінійним називається алгоритм, в якому кожна дія виконується один і лише один раз. В лінійному алгоритмі немає умов та повторень, немає перешкод для виконання дій.
Алгоритм залежить від його виконавця.
А тепер виконаємо декілька алгоритмів:
Обчислення. Задумайте число, додайте до нього 1, помножте на 2, відніміть від отриманого числа 5, повідомте результат. Складіть алгоритм відгадування задуманого числа. Для вгадування задуманого числа слід виконати наступний алгоритм: додати до результату 5, поділити отримане число на 2, потім відняти 1. Обговорення: чи всі можуть виконати цей алгоритм? Що буде, якщо поміняти дії місцями?
Малювання. Намалюйте квадрат. З’єднайте його протилежні вершини. Домалюйте до нього ще один квадрат, з’єднайте його вершини. Що у вас вийшло?
Алгоритми можна описувати не тільки словесно або за допомогою малюнків. Деколи зручно вказувати послідовність дій за допомогою блок-схем. Порівняйте
[image: Результат пошуку зображень за запитом "алгоритми та їх виконавці": ][image: Пов’язане зображення]
Блок-схеми зручно використовувати для опису математичних алгоритмів. Ось основні умовні позначення в блок-схемах. 
[image: Результат пошуку зображень за запитом "лінійні алгоритми 5 клас"]
Приклади блок-схем лінійних алгоритмів
Початок
Завантажити середовище Скретч
Перемістити спрайт у кут 
Обрати синю групу команд «Рух»
Натиснути ЛКМ на команді «Ковзати 10 секунд до x: 0 y: 0»
Кінець
Початок
Оберіть потрібний файл лівою кнопкою мишки
Натисніть комбінацію клавіш Ctrl+C
Відкрийте потрібну папку
Натисніть комбінацію клавіш Ctrl+V
Кінець

	а)	б)
Рисунок 4 – а) Робота в Скретч.  б) Блок-схема копіювання.
Повторення правил поведінки під час роботи за комп’ютером. 
Практичне завдання. 
Постановка задачі. Створити проект, обрати героя за власним смаком та вказати наступну послідовність дій для вашого спрайта. Критерії оцінювання: проект збережено, учень може його відкрити та продемонструвати вчителю та однокласникам, спрайт та його розміри підібрано адекватно командам.
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Не забудьте зберегти проект, придумавши відповідну назву, наприклад, прізвище_1 або кіт_1.
Домашнє завдання
Домашнє завдання. Човняру потрібно перевезти в човні через річку вовка, козу і капусту. У човні, крім човняра, вміщується або тільки вовк, або тільки коза, або тільки капуста. На березі не можна залишати козу з вовком або козу з капустою. Складіть блок-схему перевезення або опиши словами послідовність дій.









Роздатковий матеріал:
Прізвище та ім’я_____________________________________________
Лабіринт. Опишіть послідовність дій для переходу з точки А в точку В за рисунком, якщо можна рухатись тільки вправо, вліво, вниз та вгору (ніби за стрілками, що є на клавіатурі). Скільки кроків у вашому алгоритмі? Виконайте алгоритм сусіда за партою.
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Послідовність дій _____________________________ Кількість кроків__________


Практичне завдання
[image: ]

Постановка задачі. Створити проект, обрати героя за власним смаком та вказати наступну послідовність дій для вашого спрайта. 
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