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Інформатика  7 клас 22.11.21
Тема уроку :  Інструктаж з БЖД. Алгоритми роботи над числовими величинами у мові програмування. Практична робота №  4.
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Алгоритми роботи над числовими величинами у мові програмування 




Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм

Вправа 1. Равлик.
Завдання. Равлик рухається по вертикальній жердині, піднімаючись за день на а м, а за ніч спускаючись на b м. Скільки діб має пройти, щоб равлик опинився на жердині на висоті h м?

1. Запустіть середовище програмування Thonny.
2. Введіть значення змінних за зразком:
h=int(input('Введіть висоту h='))
3. Для обчислення кількості днів використайте підказку:
[image: ]
4. Виведіть отриманий результат.
5. Збережіть файл програми з іменем Равлик у власній папці:
D:\7-клас\Власне прізвище

Вправа 2. Щасливе число.
Завдання. Семикласники придумали гру. Якщо у квитку на сеанс фільму, який містить тризначний номер, сума цифр цього номера виявиться такою, що дорівнює 20, то квиток щасливий. Складіть програму, яка за введеним значенням номера обчислює його суму цифр.

1. Запустіть середовище програмування Thonny.
2. Сплануйте, які змінні будуть використані у програмі. Скористайтеся для цього таблицею
	Ідентифікатор
	Тип
	Призначення

	abc
	int
	Введене трицифрове число

	a
	int
	Перша цифра числа

	b
	int
	Друга цифра числа

	c
	int
	Третя цифра числа

	[bookmark: _gjdgxs]s
	int
	Сума цифр


3. Для складання алгоритму розв’язування задачі врахуйте, що трицифрове число можна подати у вигляді суми розрядних одиниць: 
abc=a*100+b*10+c*1, де a – перша,  b – друга,  с – третя цифри числа.
4. Запишіть програму відповідно до блок-схеми.
Початок
Кінець
Ввести число
abc
a=abc//100
b=abc//10%10
b=abc%10
s=a+b+c
Вивести s


5. Збережіть програму з іменем Число у власній папці:
D:\7- клас\Власне прізвище

Домашнє завдання 
Задача
Буратіно отримав від тата Карло n монет, а від Мальвіни m  монет. Допоможіть Буратіно порахувати скільки в нього тепер є монет.

1. Накресліть блок-схему даної задачі в зошит.
2. Відповідно до блок-схеми запишіть програму (в зошиті або в середовищі для програмування Python).
Підказка: кількість монет потрібно вводити під час роботи програми, тобто в коді програми мають бути рядки для введення змінної m  та змінної n цілого типу:
m=int(input(“Монети від тата Карло:”))
Аналогічно для змінної n.
Довідка:
Блок-схема -  схематичний план (опис алгоритму) розв’язання задачі.
Блок-схема складається із таких блоків:
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Наприклад: блок-схема розв’язання задачі на знаходження шляху, якщо відомо час і швидкість. 
[image: ]
Запишемо код програми за поданою блок-схемою:
[image: ]
Результат виконання такої програми:
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