Інформатика   6 клас  27.10.21 

Тема : Практична робота №1 «Створення та редагування векторних зображень»

Перегляньте презентацію 

https://docs.google.com/presentation/d/16mBdT01Cfule5aS3YsOut_zRAPr2u5BY/edit#slide=id.p19

Онлайн-тестування 
Перейти за посиланням для проходження тесту №4 
http://testinform.in.ua/category/6-klas/

Практична робота №1 «Створення та редагування векторних зображень» 

Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки та санітарно-гігієнічних норм. (Інструктаж з правил техніки безпеки)


1. Побудуйте зображення равлика:
[image: https://lh5.googleusercontent.com/wTN7UeZrCLgRp545BabhPGC2lUxAlEktjgpTt5yAyeRbMzwvHBCIN4lXSFdU6kBLYAf3fRuMJDrxS79rSzs0dcJdQ8BfQfYy3Gyt4af-khaV0-IFSCWqUEaNENoa9wh-80vEZSQ=s1600]
Для цього виконайте такі дії.
1. Побудуйте спіраль, яка зображує черепашку равлика.
2. Для імітування об'ємності черепашки додайте ще одну спіраль (із білим розмитим штрихом).
3. Побудуйте замкнену лінію, що зображує тіло равлика.
4. Скоригуите форму побудованої лінії інструментом Редагування контурів.
5. Додайте до зображення інші елементи.
6. Зробіть копію малюнка і змініть кольори окремих елементів. Збережіть зображення у файлі Равлик.svg.

[bookmark: _GoBack]
0. Побудуйте зображення рушника із простим геометричним орнаментом, використовуючи клонування об'єктів.
[image: https://lh3.googleusercontent.com/M5yE9-oO1KyDTPxeyUgza8r60oiyGkSzCIe7GXYFY4CTiRhPZ3REaYDpFjAUxWciDU8BbB95mSAdaX1MQQnPgEeLtGB96VWdSnsM1h3wPQrQu2LlfZ94VMkWeuKrlPSxEWy2DIQ=s1600]
1. Створіть новий документ. Побудуйте прямокутник, що зображує полотно, та квадратик червоного кольору для орнаменту.
2. Зробіть стільки клонів квадратика, скільки потрібно для одного рядка.
3. Виділіть усі клони і вирівняйте вздовж горизонтальної прямої на однаковій відстані один від одного.
4. Зробіть копію рядка квадратиків і розмістіть біля протилежної сторони прямокутника-основи.
5. Побудуйте на кінцях рушника зображення бахроми з клонів одного відрізка.
6. Змініть форму початкового відрізка так, щоб бахрома була хвилястою. Збережіть зображення у файл Рушник.svg.
0. Закрийте всі відкриті вікна.  
 
Зробіть висновок: у чому полягає різниця між копіюванням і клонуванням; які переваги надає використання клонів.

 
(завдання 6 з підручника с. 48)
Вправа 6. Досліджуємо
Сплануй зміст і вигляд п’яти висловлювань, які ти разом зі своїми друзями використаєш для оформлення шкільного простору з метою популяризації хороших манер.

[bookmark: bookmark73]Домашнє завдання 
Повторити матеріал підручника п.1-6
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