Інформатика 6 клас   29.09.21
Тема програми:  Комп’ютерна графіка 
Тема уроку:  Інструктаж з БЖД. Створення векторного зображення . Побудова зображення з графічних примітивів. 
 

Пояснення матеріалу. 
Зайдіть за посиланням.
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTwQsK99s7wj7zeqCTuLrXyQo6zBLD-is_uuKqSHHzTZphVMAhj_RHp5cB1-nPCnWs1MgcTId4Bdqo0/pub?start=true&loop=false&delayms=60000&slide=id.p3

[bookmark: _GoBack]                                    Практичне завдання
Побудова зображення з графічних примітивів 
Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм
[image: https://lh6.googleusercontent.com/Dec-6Y5f6t0dHBZljmSnEx-wUZwUxg7gbLtMSn0nZqYLGKYQgwA9KA1bSGyzFHbMNSJvHZxSIzQDdkZbBkqIkvkGCjwf6jh5-ARZ9ezPbipI9AJOo-fl90yNp-qChtaDbz7G7-QUfd8PIoDUzA=s0]
Завдання  1. Створення малюнка за планом.
 Усно склади план побудови зображення веселого Світлофора. За поданим планом створи малюнок у графічному редакторі. Добери відповідні кольори та розфарбуй його.
1. Для створення плану обміркуй, на які частини можна розділити подане зображення.
2. Розглянь, з яких геометричних фігур складається зображення в кожній із частин. Чи повторюються фрагменти зображень?
3. Переглянь фрагмент зображення. З яких фігур він складається? У якому порядку їх малювали?
4. Склади план та виконай завдання на побудову.
5. Збережіть результати роботи і скиньте у Viber групу .
 
Завдання 2.  Підвищеної складності "Створення малюнків у Paint"
	Малюнок 1. Жабка
[image: https://sites.google.com/site/myinformatyka/_/rsrc/1323458352540/do-prakticnih/dla-9-klasu/prakticnarobotano3stvorennamalunkivupaint/%D0%96%D0%B0%D0%B1%D0%BA%D0%B0.JPG?height=170&width=200]


Малюнок 2. Жабка на листочку
[image: https://sites.google.com/site/myinformatyka/_/rsrc/1323458358225/do-prakticnih/dla-9-klasu/prakticnarobotano3stvorennamalunkivupaint/%D0%96%D0%B0%D0%B1%D0%BA%D0%B0_%D0%BB%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%BE%D0%BA.JPG?height=145&width=200][image: https://lh6.googleusercontent.com/9RMEyT6IZF3690Va14zDMBcEmXJPg8RcNgl1p8ZQSdYyvZSlQNcJkSfdaBdsIkuPMAAZOaOtV52QTASn3sBW74BFZNjZigM06vfrV1-USo9r2YvmV8eEznwAbmGFSMGqRLLYDjB4=s0]


Малюнок 3. Калина
[image: https://sites.google.com/site/myinformatyka/_/rsrc/1323458790647/do-prakticnih/dla-9-klasu/prakticnarobotano3stvorennamalunkivupaint/%D0%9A%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%BD%D0%B0.png]


Малюнок 4. Рушничок
[image: https://sites.google.com/site/myinformatyka/_/rsrc/1323458891630/do-prakticnih/dla-9-klasu/prakticnarobotano3stvorennamalunkivupaint/%D0%9A%D0%BE%D0%BF%D0%B8%D1%8F%20%D0%A0%D1%83%D1%88%D0%BD%D0%B8%D0%BA.PNG?height=192&width=320]


ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ :  
Намалювати в будь-якому графічному редакторі листівку "З Днем народження!" 
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