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Тема уроку: "Інструктаж з БЖД. Розв'язування задач, які передбачають програмне опрацювання події. Практична робота".
Завдання для опрацювання:
Практична робота «Розв’язування задач, які передбачають програмне опрацювання події»
Завдання. Будильник 
Склади проект, у якому після натиснення кнопки Пуск відображається будильник із зворотним відліком часу через 1 секунду від 5 до 0, після чого на сцені проекту з’являється дзвінок і звучить мелодія будильника.
Завдання на с.168 підручника

Посилання на онлайн-середовище Scratch:
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=home

Відео-урок по темі: 
https://www.youtube.com/watch?v=arFnXNpx_pY 
Домашнє завдання: 
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