Інформатика
6 клас
6 квітня
Розробка сценарію майбутнього програмного проекту.
Повторити §3.1. – 3.4.
Розробити сценарій програмного проекту (дивитися зразки проектів у Scratch, використовуючи мережу Інтернет).
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