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                                         Вступ

                                                   Те, що чую,  я забуваю.
                                                  Те, що бачу, я пам'ятаю.
                                                  Те, що роблю, я розумію.
                                                                      (  Конфуцій)
Реформування середньої освіти і ті вимоги, що ставляться до випускників, повинні докорінно змінити навчальні методики. Сьогодні намітився перехід від авторитарної педагогіки до гуманістичного розвитку особистості, від накопичення знань до вміння оперувати знаннями, від „одноразової” освіти до безперервної, від поточної організації навчання до індивідуальної.
Одним  з генеральних завдань реформування освіти в Україні є підготовка освідченої творчої особистості, формування її фізичного і морального здоров'я. Розв'язання цієї проблеми передбачає психолого-педагогічне обгрунтування змісту і методів навчально-виховного процесу, який  скеровано на розвиток особистості учня. У зв'язку з цим  педагоги відчувають потребу у введені таких методик, які б допомогли реалізації особистісного підходу до дитини.
Сьогодні уже неможливо викладати предмети традиційно: у центрі навчального процесу знаходиться вчитель, учні слухають пояснення, виконують завдання. Введення в школі інтерактивних методик дає можливість докорінно змінити ставлення до об'єкта навчання. Підхід до учня, який знаходиться в центрі процесу навчання, базований на повазі до його думки,  на спонуканні до активності, на заохоченні до творчості. Він полягає, насамперед, у підвищенні навчально-виховної ефективності занять, і як наслідок – у значному зростанні рівня реалізації принципів свідомості, активності й якості знань, умінь і навичок. Цей підхід  має назву „навчання за методом участі” або інтерактивне навчання, коли створюється можливість обговорення кожної проблеми, доведення, аргументування власного погляду. Воно ефективно сприяє формуванню навичок  і вмінь,  виробленню цінностей,  створенню атмосфери співробітництва, взаємодії, дає змогу педагогу стати справжнім лідером дитячого колективу.

Сутність інтерактивного навчання

Інтерактивні технології - це творчий, цікавий підхід до організації навчальної діяльності учнів.
Сучасне поняття інтегракція (від англ. interaction - взаємодія) виникло в 1975 році, у соціологію та соціальну психологію його запровадив німецький дослідник Ганс Фріц. У педагогічному контексті - це шлях формування творчої особистості; створення сприятливих умов для розвитку творчого потенціалу учня, його саморозкриття, самоутвердження; це спільне навчання, у якому вчитель і учні виступають партнерами.
Сутність інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умов постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання в співпраці), де учень і вчитель є рівноправними, рівнозначними суб'єктами навчання. Педагог виступає в ролі організатора процесу навчання, лідера групи. Організація інтерактивного навчання передбачає моделювання життєвих ситуацій, використання рольових ігор, спільне розв'язання проблем. Воно ефективно сприяє формуванню цінностей, навичок і вмінь, створенню атмосфери співпраці, взаємодії, дає змогу педагогу стати справжнім лідером учнівського колективу.
Інтерактивні технології - це організація засвоєння знань і формування певних вмінь та навиків через сукупність особливим способом організованих навчально-пізнавальних дій, що полягають у активній взаємодії учнів між собою та побудові міжособистісного спілкування з метою досягнення запланованого результату.
Вони відрізняються від інших технологій навчання нестандартними умовами роботи, насамперед - особлива атмосфері уроку і особлива роль вчителя на цьому уроці. Учитель не бере на себе роль досконало освіченої людини, що надає інформацію, а безпосередньо скеровує процес взаємного навчання учнів. Інтерактивні технології навчання дозволяють розвивати особистість учня, з опорою на індивідуальність кожної дитини.
Завдяки застосуванню інтерактивних технологій навчання створюються ефективні умови навчання, розвитку, саморозвитку, виховання та самовиховання учнів.
Учень на інтерактивному уроці має можливість висловити особистісне ставлення до матеріалу, обмінятися знаннями, ідеями, думками, способами діяльності.
Мета уроку проектується на спільну діяльність вчителя та учнів, з урахуванням потреб останніх, з опорою на суб'єктний досвід кожного з них, що характеризує навчання як справжній особистісно-орієнтований процес. Враховується індивідуальність кожної дитини, її унікальна і неповторна особистість. За інтерактивного навчання унеможливлюється домінування в освітньому процесі однієї думки над іншою, і учнів - одного над іншими.
Створюються комфортні умови навчання, кожен учень відчуває свою інтелектуальну спроможність, організовується атмосфера взаємної емоційної та інтелектуальної підтримки, доброзичливості з позитивною взаємозалежністю учнів. Інтерактивні технології навчання дають можливість зорієнтувати навчання на особистісний розвиток і саморозвиток учнів. Мета уроку є єдиною для всіх, її виконання поєднує учнів. Зусилля з її здобуття не є однаковими для всіх, але тільки завдячуючи спільній роботі всіх учнів класу можна отримати результат: ефективну участь кожної дитини в класі у навчанні всіх інших. Молодші школярі засвоюють навички самостійного надбання знань, навички продуктивної взаємодії, ведення діалогів, полілогів, дискусій з однокласниками, вчителями, послуговуючись різними засобами навчання. У навчальному процесі складаються суб'єкт-суб'єктні відносини між його учасниками. Вчитель є рівноправним, рівнозначним суб'єктом в освітньому процесі, його організатором, помічником, консультантом, інструктором, фасилитатором дискусій. Учитель розкривається перед учнями, стає лідером дитячого колективу,поєднує індивідуальну, парну, групову, колективну роботу, моделює життєві ситуацій .
Інтерактивні технології навчання - це процес, що ґрунтується на взаємодії, діалозі, де учень є суб'єктом взаємин, бере активну участь у навчанні самого себе та однокласників, розбудовує свій індивідуальний стиль пізнання. Інтерактивному навчанню притаманні такі риси: взаємодія учнів, діалог, полілог, організація освітнього середовища спілкування, активність учнів, опора на їхній суб'єктний досвід, комфортні умови навчання, набуття знань спільними зусиллями з можливістю оцінки і контролю, взаємооцінки і взаємоконтролю, самооцінки і самоконтролю, де потреба в самооцінці і в самоконтролі стає внутрішньою потребою кожного учня.
Таким чином, ознаками інтерактивного навчання є:
- наявність спільної мети (але не тотожної для всіх учнів) і чітко спланованого та очікуваного результату навчання;
- прагнення при навчанні спиратися на суб'єктний досвід кожної дитини;
- навчання вибудовується на основі діалогу поміж, наприклад, учителем та учнями, чи тільки учнями, або між учнями та комп'ютером;
- позитивна взаємозалежність учнів, творчість, співпраця у навчанні;
- досягнення особистого успіху можливе тільки за умови досягнення успіху всіма учасниками освітнього процесу;
- активність, ініціативність всіх учнів в освітньому процесі;
- створення комфортних умов навчання, учень має відчувати свою інтелектуальну спроможність;
- наявність проблемного завдання, обмін знаннями, ідеями, способами діяльності тощо, формулюється та обстоюється (або змінюється під дією аргументів) власна позиція в атмосфері взаємної підтримки, доброзичливості;
-унеможливлюється домінування однієї думки над іншими, та опонентів одного над іншим;
- поєднання індивідуальної, парної, групової, колективної роботи.

Методи інтерактивного навчання

До інтерактивних методів навчання належать такі методи: мікрофон, мозковий штурм, займи позицію, навчаючи - вчуся, робота в парах, робота в трійках, ток-шоу, розігрування сюжетної задачі, ажурна пилка, коло ідей, акваріум та інші.
Зупинимось на деяких із них.

«Мікрофон»
Метод «Мікрофон» дає можливість кожному висловлювати думку, швидко, по черзі, відповідаючи на запитання.
Правила проведення «Мікрофону»:
· говорити має право тільки той учень, у кого «символічний» мікрофон;
· відповіді не коментують і не оцінюють;
· коли хтось висловлюється, інші мають дотримуватися тиші.
На уроках математики цей метод доцільно використовувати під час різних обговорень, наприклад у підсумку уроку, чи при швидкому розв`язування усних прикладів.

«Мозковий штурм»
Це ефективний метод колективного обговорення, пошук рішень, який спонукає учасників виявляти свою уяву та творчість. Він передбачає вільне висловлення думок усіх учасників і допомагає знаходити багато ідей та рішень. Учитель на уроці називає тему «Мозкового штурму».
Правила проведення «Мозкового штурму»:
1. Всі учасники «штурму» пропонують ідеї щодо розв'язання висунутої проблеми (ідеї можуть бути будь-якими, навіть фантастичними).
2. Один учень («секретар») записує на дошці всі пропоновані ідеї. Коли група вважає кількість поданих ідей достатньою, переходять до наступного етапу.
3. Ідеї групують, аналізують, розвивають групою. Можна вдосконалювати чужі ідеї.
4. Обирають найкращі рішення.
Правила поведінки під час «Мозкового штурму»:
· Намагатися висунути якомога більше ідей щодо вирішення проблеми.
· Включити свою уяву: не відкидати ніякої ідеї тільки тому, що вона суперечить загальній думці.
· Ви можете подавати скільки завгодно ідей або розвивати ідеї інших учасників.
· Не можна критикувати висловлювання інших та давати оцінку запропонованим ідеям.
На уроках математики цей метод доцільно використовувати при обговоренні вже раніше засвоєної теми, на етапі актуалізації набутих знань умінь та навичок учнів.

«Займи позицію»
Цей метод допомагає проводити дискусію зі спірної, суперечливої теми. Він дає можливість висловитися кожному учневі, продемонструвати різні думки з теми, обґрунтувати свою позицію або перейти на іншу позицію в будь-який час, якщо вас переконали, та назвати більш переконливі аргументи.
Правила проведення:
1. Учитель називає тему та пропонує вам висловити свою думку з досліджуваної теми.
2. Найбільш чітко виражені позиції (думки) записують на 2--5 плакатах.
3. Учневі потрібно стати в групу учнів біля того плакату, на якому записана позиція, що збігається з його точкою зору.
4. Учні готуються до обґрунтування своєї позиції.
5. Якщо після обговорення дискусійного питання учень змінив свою точку зору, він може перейти в іншу групу й пояснити причину свого переходу, а також назвати найбільш переконливу ідею або аргумент протилежної сторони (іншої групи).
На уроках математики цей метод доцільно використати наприклад при розв`язанні задач, виразів, або при проведенні підсумку уроку.

 «Навчаючи - вчуся»
Цей метод дає учневі можливість взяти участь у навчанні та передачі своїх знань іншим, у даному разі своїм однокласникам під час уроку.
Правила проведення методу:
1. Після того як учитель назвав тему та мету уроку, роздав картки із завданнями, учні ознайомлюються з інформацією, що міститься на картках.
2. Якщо щось не зрозуміло, учень запитує про це та перевіряє в учителя, чи правильно він зрозумів інформацію.
3. Учні готуються до передавання цієї інформації іншим у доступній формі.
4. Всім необхідно ознайомити зі своєю інформацією однокласників. Учень має право говорити тільки з однією особою одночасно. Завдання полягає в тому, щоб поділитися інформацією з іншими учнями й самому дізнатися про щось від них.
5. Коли всі поділилися та отримали інформацію, розкажіть у класі, про що ви дізналися від інших.
На уроках математики цей метод доцільно використовувати при вивченні нової теми, замість розповіді.

«Робота в парах»
Ця форма роботи дозволяє учням набути навичок співробітництва, оволодіти вміннями висловлюватися та активно слухати.
Правила проведення:
1. Учні читають завдання та інформацію до його виконання.
2. Визначають, хто говоритиме першим.
3. Висловлюють свої думки, погляди на проблему по черзі.
4. Мають виробити спільну думку.
5. Визначають, хто докладатиме про результати роботи всьому класу, та готуються до цього.
Для ефективного спілкування в парах:
1. Зверніть увагу на:
· мову тіла : сідайте обличчям до того, з ким говорите, нахиляйтеся вперед, встановлюйте контакт очима;
· допомагайте партнерові говорити, використовуючи слова та жести заохочення (кивок головою, доброзичливу усмішку, вигук «так-так»);
· якщо необхідно, ставте уточнюючі запитання (запитання, які допомагають прояснити ситуацію). Наприклад: «Ти справді маєш на увазі, що…?», «Чи правильно я зрозуміла, що…?»;
· говоріть чітко, по суті справи, наводячи приклади й пояснюючи свої думки.
2. Запам'ятайте, чого не слід робити під час активного слухання:
· давати поради;
· змінювати тему розмови,
· оцінювати особу, яка говорить;
· перебивати;
· розповідати про особистий досвід.
На уроках метематики цей метод доцільно проводити майже на всіх етапах уроку. Його можна проводити як при розв`язуванні задач, так і при роботі над прикладами та виразами.

«Ток-шоу»
Метою такої форми роботи є отримання навичок публічного виступу та дискутування. Вчитель на такому уроці є ведучим.
Правила проведення:
1. Вчитель оголошує тему дискусії.
2. Запрошує висловитися із запропонованої теми «запрошених гостей».
3. Надає слово глядачам, які можуть виступити зі своєю думкою протягом 1 хв або поставити запитання «запрошеним».
4. «Запрошені» мають відповідати лаконічно та конкретно.
5. Ведучий теж має право поставити своє запитання або перервати виступаючого.
Ця форма роботи допоможе учням навчитися брати участь у загальних дискусіях, висловлювати та захищати свою позицію.
Цей метод не дуже активно використовується в початковій школі на уроках математики, проте, його все ж таки можна використати при поданні деяких тем. Наприклад: геометричні фігури, дроби.

«Розігрування сюжетної задачі»
Мета розігрування сюжетної задачі -- визначити ставлення до конкретної життєвої ситуації, набути досвіду шляхом гри. Рольова гра імітує реальність та дає можливість діяти «як насправді». Учень може розігрувати задачі, спираючись на ситуації зі свого особистого досвіду.
Правила участі у рольовій грі:
· чітко дотримуватися своєї ролі;
· намагатися слухати партнерів по грі та вчителя;
· не коментувати дії інших;
· намагатися поставитися до своєї ролі як до реальної життєвої ситуації, вжитися в роль;
· вийти з ролі по закінченні сценки;
· взяти участь в обговоренні розіграної ситуації та поділитися своїми відчуттями під час перебування в ролі.
На уроках математики цей метод можна використовувати при опрацюванні задач.

«Ажурна пилка»
Метод дозволяє учням працювати разом, щоб вивчити значну кількість інформації за короткий проміжок часу, а також заохочує учнів допомагати одне одному «вчитися навчаючи»
Під час роботи за допомогою методу «Ажурна пилка» учні працюють в різних групах.
Порядок роботи:
· Спочатку вони працюють в «домашній» групі.
· Потім в іншій групі учні виступають в ролі «експертів» з питання, над яким працювали в «домашній» групі, та отримують інформацію від представників інших груп.
· Потім учні повертаються в свою «домашню» групу, для того щоб поділитися тією новою інформацією, яку їм надали учасники інших груп.
«Домашні» групи:
Кожна група отримує завдання, вивчає його та обговорює свій матеріал. Бажано обрати в групі головуючого, тайм - кіпера (той, хто стежить за часом) та особу, яка ставить запитання, щоб переконатися, що кожен учасник розуміє зміст матеріалу.
«Експертні» групи:
Після того як учитель об'єднав учнів у нові групи, вони стають експертами з тієї теми, яку вивчали в «домашній» групі. Учні по черзі намагаються за визначений учителем час якісно і в повному обсязі донести інформацію до членів нових груп та сприйняти нову інформацію від них.
На уроках математики цей метод можна доцільно використовувати як при вивченні нового матеріалу, так і на закріплення матеріалу, з яким учні були ознайомлені на попередньому уроці.

«Коло ідей»
Цей метод є ефективним у вирішенні гострих суперечливих питань та базовим для створення списку загальних ідей.
Метою методу є залучення всіх учасників до дискусії. Він дозволяє уникнути ситуації, коли перша група, що виступає, подає всю інформацію з проблеми.
Порядок проведення:
1. Учитель висуває дискусійне питання та пропонує його обговорити в кожній групі.
2. Після того як вичерпано час на обговорення, кожна група доповідає всьому класу лише один аспект того, що вони обговорювали.
3. Групи висловлюються по черзі, поки не будуть заслухані всі доповіді.
4. Під час обговорення теми складають список запропонованих ідей та записують його на дошці.
Цей метод можна ефективно застосовувати при роботі над будь-якою темою, що викликає в учнів багато суперечностей та питань.
«Акваріум»
Ефективним методом розвитку вміння вести дискусію є «Акваріум».
 Після того як учитель розподілив учнів на дві-чотири групи й запропонував їм завдання для виконання та необхідну інформацію, одна з груп сідає в центр класу, утворивши внутрішнє коло. («Акваріум»).
Всі учасники цієї групи починають обговорювати запропоновану вчителем проблему. Всі інші учні мовчки спостерігають за обговоренням.
Групі, що працює, для виконання завдання необхідно:
· прочитати вголос ситуацію;
· обговорити її в групі, використовуючи метод дискусії;
· дійти спільного рішення.
На цю роботу групі дають 3--5 хвилин. Усі інші учні класу мають тільки слухати, не втручаючись у хід обговорення. Після закінчення часу група займає свої місця, а вчитель ставить класу запитання:
· Чи погоджуєтеся ви з думкою групи?
· Чи була ця думка достатньо аргументованою, доведеною?
· Який з аргументів ви вважаєте найбільш переконливим?
 Після цього місце в «Акваріумі» займає інша група, яка обговорює наступну ситуацію (проблему). Всі групи по черзі мають побувати в «Акваріумі», і результати роботи кожної з них мають бути обговорені в класі.
Цей метод доцільно використовувати на етапі систематизації та узагальнення, де учні будуть обговорювати певні проблеми, і зможуть ще краще засвоїти поданий матеріал.
Застосування інтерактивних технологій - це дуже важка та кропітка праця вчителя. Вчитель має вміти організовувати таку роботу та мати всі необхідні для цьогознання. Суттєво полегшують роботу вчителя комп`ютерні технології, а саме інерактивна дошка, яка зараз стає все більш і більш попульрною, і є в багатьх школах.
Звичайно не всі вчителі використовують ці технології, і не всі використовують ці методи, проте якщо вчитель, все ж таки, використовує на своїх уроках ці методи, то це прекрасно. За допомогою них - класний колектив стане більш дружний та вихований, вони вмітимуь говорити, висловлювати свою думку, відстоювати неї, вони навчаться слухати один одного, а також, вонинавчаться самостійно здобувати нові знання.

Структура інтерактивного уроку математики.

Застосування інтерактивних технологій висуває певні вимоги до структури уроку.
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РОЗПОДІЛ ЧАСУ МІЖ ЕТАПАМИ ІНТЕРАКТИВНОГО УРОКУ
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Урок математики з використанням інтерактивних технологій можна
будувати дотримуючись загальної структури, яку пропонують науковці О.
Пометун, Л.Пироженко. Структура інтерактивного уроку зазвичай складається з 5-ти елементів:
1) мотивація діяльності; мета – сфокусувати увагу учнів на проблемі та викликати інтерес до теми уроку, займає не більше 5% часу заняття ;
2) оголошення, представлення теми та очікуваних навчальних результатів; мета – забезпечити розуміння учнями змісту їхньої діяльності, тобто того, чого вони повинні досягти на уроці і чого від них чекає вчитель,  доцільно долучити до визначення очікуваних результатів усіх учнів, займає 5 % часу; 
 3) надання необхідної інформації, займає до 10 % часу;
4) інтерактивна вправа, завдання – центральна частина заняття;  мета – засвоєння навчального матеріалу, досягнення результатів уроку, займає 50-60% часу на уроці та проводиться за регламентом, що наведено нижче;
5) підбиття підсумків (рефлексія), оцінювання результатів уроку, займає до 20% часу на уроці.
В інтерактивній моделі навчання це надзвичайно важливо, оскільки побудування технології навчання неможливе без чіткого визначення дидактичної мети. Правильно сформульовані, а потім досягненні результати – 90 % успіху уроку.
 Основна частина інтерактивного уроку – це виконання інтерактивного завдання із застосуванням конкретної інтерактивної технології навчання.  Оскільки навчання із застосуванням інтерактивних технологій має своєю основою суб’єктний досвід кожного учня і сукупний досвід групи учнів в цілому.
 Результатом ефективної роботи на першому етапі є плавний перехід до другого етапу – об’єднання учнів у групи з різним кількісним складом, але з
однаковою або схожою позицією учнів з проблеми, з подальшою організацією комунікації поміж групами.
На третьому етапі роботи вчительразом з учнями з’ясовує, що саме для висловлених поглядів та переконань є спільним за суттю, та чим саме ці точки зору різняться одна від одної. Кожназі сторін обговорення намагається переконати та знайти необхідні аргументина підтримку їхньої позиції. Навзаєм члени інших груп надають власніконтраргументи з метою наповнення своєї позиції новим змістом,формування нової якості, чи то, навіть, нового складу груп.
Центральна частина уроку – інтерактивна вправа потребує певної послідовності та регламенту:
1) інструктування - вчитель повинен за 2-3хвилини розповісти про мету вправи, правила, послідовність дій і кількістьчасу на виконання завдань;
2) об’єднання за 1-2 хв. в групи і/або розподіл
ролей;
3) виконання завдання за 5-15 хв., при якому вчитель виступає організатором, помічником, ведучим дискусії намагаючись надати максимум можливостей для самостійної роботи і навчання співпраці один з
одним;
4) презентація результатів виконання вправи за 3-15 хв;
5) рефлексія результатів учнями: усвідомлення отриманих результатів, що досягається
шляхом їх спеціального колективного обговорення або за допомогою інших прийомів – 5-15 хв.

Підготовка вчителя до роботи з інтерактивними технологіями.

Проведення уроків із застосуванням інтерактивних технологій опрацювання дискусійних питань потребує ретельної підготовки вчителя. Передусім це стосується вибору теми дискусії, чіткого формулювання суперечливих та дискусійних питань; продумування мети дискусії; питань, які сприяють активізації діяльності учнів з вирішення завдання; детального обґрунтування висловлюваних тверджень, добору аргументів, продумування плану дискусії тощо. Вчитель певним чином керує навчальною дискусією, створює атмосферу доброзичливості, взаємної підтримки та довіри, відкритості, співтворчості, співпраці, але перш за все педагог має кваліфіковано керувати процесом пошуку істини учнями.
Навчання під час дискусії складається з трьох етапів: вступну частину, основну та заключну.
У вступній частині формулюється проблема, завдання цього етапу - викликати зацікавленість, спонукати учнів до вирішення дискусійного питання. Основний етап - найтриваліший за часом, вчителю відводиться роль спостерігача, керівника. Твердження, що формулюються учнями з теми дискусії, мають бути продуманими, аргументованими, обґрунтованими, недвозначними, глибокими; проблему треба проаналізувати у різних вимірах, під певними кутами зору. Під час дискусії необхідно дотримуватися регламенту, визначеного для кожного етапу роботи, навчити учнів працювати у певних часових обмеженнях.
Величезне значення приділяється заключному етапу - підведенню підсумків дискусії. Підсумок дискусії - вирішення проблеми, однак результат може бути або узгодженим, або різнитися; учасники дискусії можуть не дійти єдиної думки. Під час підведення підсумків необхідно наголосити, чому саме учасники обговорення не дійшли згоди, не знайшли єдиного, спільного рішення; визначити, які саме аргументи були найбільш переконливими, які з них обстоювали різні точки зору. Також треба з'ясувати, чи були виявлені в ході дискусії учні, які змінили своє ставлення до проблеми, свою позицію, та з якої саме причини. Пізніше  підводяться підсумки дискусії з точки зору її змістовності, дотримання правил дискусії, форми її проведення, учні осмислюють, рефлексують, усвідомлюють набутий ними внутрішній досвід.
Учитель буде здатний застосувати у своїй педагогічній діяльності інтерактивні технології опрацювання дискусійних питань за умов:
-  високопрофесійної особистої педагогічної, психологічної, методичної, теоретичної, практичної підготовки до процесу застосування інтерактивних технологій навчання певного типу;
-  високої ерудиції, обізнаності з обговорюваної проблеми;
-  якщо вчитель має позитивний досвід застосування в навчальному процесі інтерактивних технологій опрацювання дискусійних питань;
-   оволодіння організаційними, управлінськими вміннями, навичками проведення дискусії.




Труднощі у проведенні інтерактивного уроку

У процесі підготовки та проведення інтерактивних уроків вчитель може зіткнутися з певними труднощами:
-  Слабке навчально-методичне забезпечення освітнього процесу початкової школи.
-  Недостатня кількість педагогічної, психологічної, методичної літератури з інтерактивних технологій навчання, особливостей їх застосування в початковій школі.
-  «Важкий старт» - застосування інтерактивних технологій навчання у роботі з молодшими школярами, оскільки учні не навчені працювати в групах, їх комунікативні уміння не розвинені, процес взаємного навчання в класі не налагоджений тощо.
-  Учителю складно встановити зворотний зв'язок з молодшими школярами, контролювати навчальний процес.
-  Спочатку учителю складно оцінити результативність уроку, особливо навчальні, особистісні досягнення кожного з молодших школярів.
-  Оскільки провідним видом діяльності в дошкільному віці є гра, то вчителю початкових класів треба закцентувати увагу молодших школярів на освітніх цілях інтерактивних уроків, а особливо при застосуванні інтерактивних технологій ситуативного моделювання, які сприяють включенню учнів в ігрову діяльність, ігрове моделювання явищ, що досліджуються.

Щоб підвищити ефективність освітнього процесу, досягти високого інтелектуального розвитку учнів, сдід  використовуючи на уроках м сучасні інноваційні технології інтерактивного навчання.


Урок математики в 1 класі
[image: ]
Тема «Додавання і віднімання в межах 10»

(Вивчення нового матеріалу)

Учням пропонується назвати наступне число до чисел 3, 5, 8, 2, 4, 9, 1.
Назвати попереднє число до чисел 5, 7, 4, 9, 10, 6, 2, 8, 3.
Назвати сусідів чисел 7, 4, 5, 8, 2, 9, 6.

Інтерактивна вправа «Карусель»
Школярі розташовуються у два кола (внутрішнє та зовнішнє) з різними функціями навчального діалогу. Учні внутрішнього кола ставлять запитання,
формулюють певні твердження, а учні зовнішнього кола відповідають на поставлене запитання або спрощують (підтверджують) висновки щодо означень понять. Школярі зовнішнього кола рухаються по колу, змінюючи партнера спілкування. Кожен учень внутрішнього кола має однакову кількість карток, за якими і формулює завдання. У випадку, коли учень зовнішнього кола правильно і швидко відповідає на питання, йому передається картка, а якщо учень не встигає дати відповідь на питання або дає хибну відповідь – картка залишається в учня внутрішнього кола. Робота закінчується тоді, коли учні внутрішнього кола передадуть всі картки із завданнями. За кількістю одержаних карток можна оцінити відповіді учнів.

Урок математи ки в 4 класі


[image: ]

Тема: Розвязування логічних задач.

(Вивчення нового матеріалу)

Якщо існує кілька шляхів розв'язання логічної задачі, учнів об’єднують в 2—4 групи. Одна з груп сідає в центрі класу й утворює маленьке коло. Учасники цієїгрупи обговорюють свій варіант розв'язання задачі, використовуючи метод дискусії (3—5хвилин). Інші учні класуслухають, не втручаючись у хідобговорення. Потім кожна група, по черзі займаючи місця в центрікласу, пропонує свій варіант розв'язання задачі. Обирається найбільш раціональний варіант.
Технологія “Ажурна пилка”
Дозволяє працювати разом, щоб вивчити значну кількість інформації за короткий проміжок часу, а також заохочує допомагати один одному вчитися навчаючи.
Під час роботи за допомогою методу “Ажурна пилка” діти повинні бути готовими працювати в різних групах.
- Спочатку ви будете працювати в “домашній” групі.
- Потім в іншій групі ви будете виступати в ролі “експертів” з питання, над яким ви працювали в домашній групі та отримуєте інформацію від
представників інших груп.
 - Ви знову поверенетесь у свою “домашню” групу для того, щоб  поділитися тією новою інформацією, яку вам надали учасники інших груп.



          Урок математики в 4 класі


[image: ]            Тема:    Нумерація чотирицифрових чисел.

(Повторення вивченого матеріалу)

Завдання:
1. Записати чотирицифрове число за допомогоюцифр 0, 7, 3, 5, у якому найбільша цифра на місці сотень, а цифра 5 на місці одиниць.
2. Записати чотирицифрове число, у якому цифра сотень найбільша, ацифра тисяч не найменша, а цифра одиниць 5. Записати відповідь, якщо цифри 2, 3, 5, 8.
3. Записати чотирицифрове число, у якому цифра тисяч більша цифри десятків у 3 рази, а цифра сотень у 3 рази більша цифри одиниць. Цифра сотень більша цифри десятків у 2 рази.
4. Записати найбільше чотирицифрове число за допомогою цифр 2, 4, 5, 7,  але щоб сума сотень і одиниць дорівнювала сумі тисяч і десятків. 25
5. Записати найменше чотирицифрове число за допомогою цифр 3, 4, 6, 7, але
щоб різниця тисяч і сотень дорівнювала різниці десятків і одиниць.
6. Сума цифр чотирицифрового числа дорівнює 21.Цифра тисяч більша цифри сотень на 4 одиниці, а різниця десятків і одиниць дорівнює 5. Цифраодиниць більша цифри сотень у 2 рази. Назвати це чотирицифрове число.

[image: ]Урок математики в 4 класі

Тема. Площа прямокутника.
(Підведення підсумків уроку)


Запитання вчителя:
- Що треба знати, на вашу думку, щоб знайти площу прямокутника?
(На дошці записуються всі ідеї дітей. Жодна з них не відкидається, не критикується вже записана, дозволяється розвивати попередні ідеї).
Можливі відповіді дітей:
- Щоб знайти площу прямокутника, досить
знань про периметр.
- Необхідно знати довжину всіх сторін.
- Необхідно знати довжину двох сторін.
- Необхідно знати перетворення іменованих
чисел.
Технологія «Робота в парах»
Учні працюють в парах, виконуючи завдання. Парна робота вимагає обміну думками і дозволяє швидко виконати вправи, які в звичайних умовах є часомісткими або неможливими (обговорити подію, твір, взагалі інформацію, вивести підсумок уроку, події тощо, взяти інтерв’ю один в одного, проанкетувати партнера). Після цього один з партнерів доповідає перед класом про результати.

Урок математики в 3 класі

[image: ]
Тема. Задачі на різницеве і           кратне   порівняння.
(Підведення підсумків уроку)
Учитель готує картки з двома задачами різних типів. Роздавши кожній парі по дві однакові картки, він пропонує за хвилину ознайомитися із завданням і обміркувати свій висновок. За сигналом учителя упродовж 30 с учні висловлюються вголос. Ще півхвилини вони узгоджують думки й визначаються, хто висловлюватиметься перед класом. Представник пари робить висновок про те, чим схожі й чим відрізняються подані задачі.
Решта учнів, у разі потреби, доповнює. Весь клас робить висновок, що різницеве порівняння показує, «на скільки» більша чи менша одна величина від іншої, а кратне — «у скільки разів» вони відрізняються.
Технологія «Займи позицію»
Аркуші паперу із написами «погоджуюсь», «непогоджуюсь» прикріплені у протилежних кутах класу.
Вчитель пропонує учням зібратися у центрі кімнати. Далі
він зачитує твердження, стосовно яких учням необхідно
висловити власну точку зору. Якщо вони погоджуються із запропонованим твердженням, то мають піти у куток
класу, де прикріплено табличку «погоджуюся». Якщо учні не поділяють думку, поставлену на обговорення, то
переходять у куток з табличкою «не погоджуюсь» Після
розподілу груп по кімнаті стосовно кожного твердження
вчитель просить декого аргументувати свою позицію.


           Урок математики в 1 класі
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Тема: Нумерація чисел у межах 10.

(Мотивація навчальної діяльності)

Цей метод доцільно використовувати при вивченні числа і цифри 3, а також числа і цифри 7.
У ч и т е л ь . Усі ми використовуємо слово «сім». Згадайте, де воно вам зустрічалося?
У ч е н ь. У казці «Вовк і семеро козенят».
У ч и т е л ь . Так, правильно. А ще коли?
У ч н і
— Існує сім кольорів веселки.
— У казці «Білосніжка та семеро гномів».
— Ми знаємо сім нот: до, ре, мі, фа, соль, ля, сі.
— У тижні теж сім днів.
— У прислів'ях: семеро одного не чекають...
— А ще є сім чудес світу.
— Мені сім років.
У ч и т е л ь. Так, зі словом «сім» ви знайомі давно, а в математиці для
його позначення існує число і цифра 7.
Таким чином, на дошці перед очима дітей виникає (за розповідями дітей) цікавий «кущ», на «гілках» якого знаходяться відомі ілюстрації.
Технологія «Перехресні групи»
Учні працюють у групах над виконанням певного завдання, потім по 2 учні з кожної групи переходять до інших груп і обмінюються результатами своєї роботи. Цей процес можна продовжувати, поки кожна група не
скомплектується в первинному складі, або можна задовольнитися лише одним переходом.

Урок математики в 1 класі
[image: ]Тема: Нумерація чисел в межах 100
 (Мотивація навчальної  діяльності)

Учням пропонується розгадати загадку.
Притаїлася під тином
І проходу не дає,
Всіх кусає без розбору,
Нікого не признає.
Завдання: Розмістити фігури так, щоб кожне наступне число було більшена 3 від попереднього, і записати відгадку.
Вивчення нового матеріалу
Актуалізація опорних знань
Метод «Стратегії невеличких груп»
Найсуттєвішим є розподіл ролей: "спікер" – керівник групи (слідкує за регламентом під час обговорення, зачитує завдання, визначає доповідача, заохочує групу до
роботи), "секретар" (веде записи результатів роботи, допомагає при підведенні підсумків та їх виголошенні), "посередник" (стежить за часом, заохочує групу до
роботи), "доповідач" (чітко висловлює думку групи, доповідає про результати роботи групи).
Можливим є виділення експертної групи з сильніших учнів. Вони працюють самостійно, а при оголошенні результатів рецензують та доповнюють інформацію.
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