[bookmark: _GoBack]Географічна  вікторина «Мандрівка по материках» для учнів   
7 класу
Клас ділиться н дві команди
І. Організаційний момент.

ІІ. Проведення вікторини
1. Інтелектуальна розминка.( по 1 б за кожне питання)
1 команда.
1. Крайня південна точка Африки. (м. Агульяс)
2. Яка форма рельєфу розташована на сході Австралії. (Великий Вододільний хребет)
3. Хто відкрив Антарктиду? ( Белінсгаузен і Лазарєв)
4. Найвисокогірніше озеро в Пд. Америці? ( Тітікака)
5. Гори в Пн. Америці? (Кордильєри)
6. Найбільша низовина в Пд. Америці? ( Амазонська низовина)
2 команда.
1. Найвища точка Австралії (г. Косцюшко)
2. Назвіть плоскогір*я Пд. Америки ( Патагонське, Бразильське, Гвіанське)
3. Яке море  омиває Пн. Америку на півдні? (Карибське)
4. Найдовша річка в Африці? (Ніл)
5. Найвища точка Африки? (г. Кіліманджаро)
6. Хто відкрив Америку? (Х. Колумб)

2. Чомучка.( 5 балів)
1 картка. 
Чому в Північній Америці дуже часто бувають торнадо?
2 картка.
Чому Австралія найсухіший материк?

3. Гра «Хто? Що?» ( по 1 балу за кожну правильну відповідь)
1. Команда                    2. Команда                 
Пігмеї                              Парана                                
Вельвічія                        Коала                                
Кріки                              Ваді                                       
Скотт                              Самбо                                  
Оазис                              Гілеї                                   
Евкаліпт                   Качкодзьоб   
Пампа                            Прерії  
Еребус                            Атакама

4. Контурна карта (8 балів)
Учні підписують об’єкти. 

  1 картка.                                       2 картка                                     
м. Мерчісон                               м. Рас – Гафун                  
оз. Танганьїка                             Великі озера                                         
о-в Тасманія                             Гвінейська затока
п-ов Сомалі                                 р. Амазонка                        
річка Мюррей                             Берінгове море
оз.Ейр                                           річка Конго
Гібралтарська протока	Панамський канал
Затока Аляска	Гудзонова затока

5. Пляшкова пошта.(3 бали)
Обладнання: 3 пляшки з темного скла
З розвитком мореплавства зародилася «пляшкова пошта». Звичайно, цю пошту доставляли морські течії. Тому нині для визначення напряму морських течій вже багато років використовують пляшки. В порожню пляшку кладуть записку, в якій 
зазначені ко¬ординати місця, де її викинули в море. Десятки тисяч пляшок плавають зараз на хвилях морів і оке¬анів. Наприклад, учені Канади викинули в море близько 40 ти¬сяч пляшок для вивчення течій  Атлантичного океану. Часто плаває пляшка багато років, перш ніж потрапить кому – небудь до рук.Пляшкова пошта може розпо¬вісти про трагедії, що відбували¬ся в морі. Таких прикладів істо-рія знає дуже багато. У 1784 р. зазнав аварії японський кора¬бель. Команда висадилася на ко¬раловий риф у Тихому океані. Один із моряків, вмираючи від виснаження, написав на шматоч¬ку дерева історію своєї подорожі, закоркував у пляшку і кинув в море. Морські течії доправили пляшку до берега, поблизу якого знаходилося японське село, де народився автор записки, але, на жаль, тільки через ... 150 років після катастрофи, в 1935 р. 
	Картка 1
 Наша експедиція висадилася на пустельний берег невідомого материка на 25º пд. ш. Ми вирушили у глиб материка, щоб досліджувати місцевість. Серед пісків побачили дивну рослину: вона мала невисоке стебло розміром 50 см, а від нього відходили два довгих листки по 3 м кожне. Ботаніки нашої експедиції сказали, що живе ця рослина дуже довго – 150 років . Зустрічали багато племен, які жили племенами, пройшли через пустелі.
	Картка 2
Ми потрапили на материк, який нагадував сплячу принцесу, материк закований в блакитне. Тут було дуже холодно. Зустрічалися чудернацькі птахи. Лиховісний і прекрасний, спочивав у своїй морозній дрімоті, у складках мантії снігу, що світиться аметистами й смарагдами льодів. Його обрії були пофарбовані рожевими, блакитними тонами.

6. Дуель капітанів
Капітани команд змагаються між собою у знаннях карти.

ІІІ. Підсумок.
Підраховуються бали. Визначається переможець. 
