Завдання  1. 


Опрацювати параграфи  № 37. Дати письмові відповіді на запитання:

1. Опишіть порядок створення масиву автофігур типу TShape. 
2. Який графічний метод використовують для побудови гістограми; кругової діаграми?
3. Опишіть алгоритм побудови кругової діаграми.
Завдання 2.

Користуючись підручником та презентацією створіть проект в середовищі Lazarus.
Завантажити програму для виконання практичної роботи можна за посиланням. 
https://apps24.org/windows/razrabotchikam/redaktory-koda/lazarus 
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4 § 37. Bisyanizauinn enemeHTIB TAGAMIHOT BENUUHHM...

§ 3], Bisyanisaujn enemenTis TabaN4HOI BeAMUMHM
32 0NOMOroio rpadiyHNX NpUMITHBIE

V plasiny chepax AistsHocTi BHUKaE HoTPeDa NOAABATH BiXiAHi Aaki i pe-
oymstau B rpadiusiii Gopyi.

To6ya0Ba AiHIH¥aTOl AiarpamMy 3 BUKOPUCTaHHAM aBTOGIryp
Anzopumn notydoeu ainitnamoi diazpaxu:

1) craopuri Macus arodiryp Shape, poaMipaicrs A0ro A0pisHioe Kitbiocti
amavens Aamux y Tab1HLE;

2) sagatn enementam Macusy astodiryp omauemns sasctusocri Width,
npomopuii amavennsM TADMMNHOL BeMMNHL.

a

BinoGpasur y suraaxi misiivatol xiarpas gami Tammni.

Hassa piskn | [losxnsa 8 Yipaisi, K

Duinpo 981
| Bvicrep 705
| necwa 91
| nyain £

Ha (popmy g0raso Kounosest Panel ax KouTeiisep A1s KommoHeTis Image
i Shape (puc. 37.1). Possictino Ha maseri KoxnosenT Image i 4 KoMmosesTH
Shape (s2 Kinsiicrio enementis y macusi). [l cTBOpeHHs Teres Alarpan
Ha popmy Aoaamo 4 Koumomesi Label.
OFexrn Shape mazexars fo Tuny gamux TShape. ¥ posixi omacy rmo-
Ganbmix swisHeX omumeno:

var sh: arrayl1.4] of Tshape; 1/ macus muny Tshape
Tenep MoHa npauoBaTi 3 ABTORIrypaM, SBEPTAIOUHCE A0 HUX, AK 1O
exexentin macusy shiil.
Anasoriuno crsopuso macus Tuny Tlabel ans ofexris Label.

Ib: array[1.N] of TLabel;

Banosenna MACHBIB BIAGYBATHMETECS X UAC CTBOPEHHS Qop:
begin
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1. Створіть новий проект.

2. Додайте на форму Об’єкт  Panel1.
3. На панелі розмістимо компонент Image1, властивостям якого надамо значення: Stretch = True, Align = alClient для того, щоб елемент Image займав увесь доступний простір елемента Panel.
4. Масив значень містить 4 елементи, тому на панель розмістимо 4 автофігури Shape  (Shape1- Shape4). 
5. Для створення легенди діаграми на форму додамо 4 компоненти Label (Label1- Label4)
6. Для побудови діаграми створимо об’єкт Button1 – Побудувати діаграму.
7. Але для початку опишемо глобальні змінні. [image: image2.png]d-ee|
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8. Створимо 2 процедури для даного проекта.


procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);  - для опису масивів.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);  - для опису побудови діаграми.
Програмний код можна писати без коментарів, які виділені синім та позначені такими знаками //коментар , { коментар } .
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procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject):
begin

Inagel.Canvas.Brush.Color := clWhite;// BoTaoBmwEMO KOTiP obmacTi
Inagel.Canvas.FillRect (Imagel.ClientRect); // nobyxosw miarpaw:

{ saosmems macusy mwumy TShape }

Sh[1] := Shapel; { 1-i eiemenr macusy sh — girypa s imenem Shape! }
sn(2] := Snape2;

sn(3] := Shapes;

sn4] := Snapes;

{ samosmemss macusy mumy TLabel }
1b[1] := Labell;
1b(2] := Label2;
1b(3] := Labels;
1b(4] := Labels;
ena

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject):
: array(1..4] of Integer = (981, 705, 591, 174); {Macws gasasm: pisox}

Nezva: array[l..4] of String = (‘Hsinpo’', 'Hsicrep', 'Hecsa’, 'Hymair');{wacus mase piwox}
Integer;

For 1:= 1 to 4 do begin
Sh[i].Width := D[i] div S;

1b[i].Caption := Nazvalil:

{ Bupismosami o6'exra Shape i BiANOBiHOTO 06'exra Label}

sh[i].Top := 20%i;

1b[i].Top := 20%i;

{BMBeReHHS TEKCTY Ha NONOTHO SAIFCHOETRCR Sa AOMOMOTOR MTOAY TextOut (x,y,Text)
miATMCH AaRx BMBORSTBCR S BiACTYTOM 20 MiKCemis Bif MPaBoro xpaw 06'exra Shape)
Inagel.Canvas.TextOut (D[i] div 5:20, 20%i, IncToStr(D(il)):
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Сфотографувати результати та  надіслати вчителю на електронну пошту hanna.cherepin@ukr.net  або на шкільний сайт користуючись вказівкою «Завантажити файл» у розділі де знаходиться дане завдання. 
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