Завдання 1. 
Опрацювати параграф №20. Основні визначення записати в зошит (можна користуватись презентацією).
Завдання 2. Працюємо за комп’ютером.
Підручник Вправа1 ст. 166-167
Під час роботи за комп’ютером пам’ятайте про правила техніки безпеки.

Якщо на вашому комп’ютері немає програми Scratch або Scratch 2, можна скористатися онлайн-версією програми за посиланням:

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
(Для того щоб скористатися посиланням натисніть клавішу CTRL і не відпускаючи її клацніть на посиланні.)
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1. Запустіть Скретч або відкрийте онлайн-версію за посиланням. 
2.  [image: image2.png]CnnaHyi npoekT. Mepes.ip, wo B 6iGnioTewji 306paxeHb MOXHa Aj-
6paTtu 306pakeHHs TPbOX aBTOMOGINIB i NioanHW. Joaaii L 06’ektn
0o npoekTy. MNepenmeHryi ix Ha lMitwoxia, ABTo 1, ABTO 2, ABTO 3.
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Riwoxia.
3aspawws. Crnans npoexr, y skowy
suKoHaBeUs JI0RMHA NEPEXORHTS AOPOTY
3 TpeOMa CMyraw pyxy 6ea nioxiaHoro
nepexoay. Crapt asTomoGinsm 3anaetecs
CUTHANOM NEpWOro a8TO, WO PyXaeTeCa
nics sanycky nporpanu. Bisemu A0 ysaru,
IO MIOfIHa BCTUTHE NIEPeMT NO0CY, AKILO
BIACTaH® A0 GBTOMOGINS, AKMI PYXETECH,

& Ginsuwa 3a 100 kpoxis.

Crnanyi npoext. Mepesip, wio & GiGrioTeu 306paxens Moxwa Al
Gparu 306paxenns Tpbox asToMOGinis | oM. oA i 06 exTh
0 npoexry. Mepelimenyit ix wa MMiwoxia, A8To 1, AST0 2, ASTO 3.

Hamanoi poSMITKy AOOTM HA CUEH MPOSKTY, CKOPUCTABUICS
5GyaosaNuM rpadidmm PeABKTOpoM CKperv, Hanpwian, sK Ha

anoriky 228,

Crnag nporpamy ans pyxy asToMoGins Aso. Bissmit A0 yBaru,
o nicns CTapry a8TOMOGiNG Mae AaTh CrHan Crapr! inwum asTo-

MOGInAM. L1 U0rO BUKOPHCTat KOMaHAY

Crnag nporpanu s pyxy asTomoGinis AsT02, ABTO3, SKi BUKOHY-
saTMMyTsCs nicns HacTanKs NOAli CrapT!, sUKOpUCTal A1 novaTKy

nporpam komanay (it

x
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3.[image: image4.png]Hamanioin po3mitky [0OporvM Ha CUEeHi NpoekTy, CKOpPUCTaBLUUCH
B6ynoBaHUM rpadiyHMM pepakTopoM Ckpery, Hanpuknag, sik Ha
MasoHKy 228.
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4. [image: image7.png]Cknaam nporpamy anisi pyxy asTomobins Asto1. BisbMu oo yBaru,
Lo nicns cTapTy aBToMo6inb Mae aatu curian Crapt! iHLWWM aBTo-

Mo6inam. 1ns Lporo BUKOpUCTai KoMaHay .




5. [image: image8.png]Cknaay nporpamu ans pyxy aBTomob6inis ABTo2, ABT03, siki BUKOHY-
BaTUMYTbCS NICAsS HACTaHHs noaii CtapT!, BUKOpUCTAi ANt no4aTky

[ Jely s ELIVIGIVETINY] KOnM i oTpMMaI0. Crapr! A






6. [image: image9.png]3MiHM 3HayeHHs napameTpiB KOMaHa, pyxy Tak, Wo6 asTo-
Mo6ini pyxanucs 3 pi3HOK LWBMAKICTIO. [ UbOro B KOMaHAj

nepeMicTuTH Ha LLIN 3anan 3HaueHHs napametpis 5, 10, 15

KPOKIB AN Pi3HMX aBTOMOGinNiB.




7. [image: image10.png]Cknagy nporpamy Ans pyxy nilloxoaa 3a HaBeJeHUM MoYaTKOM
(man. 229).
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8. [image: image11.png][lonoBHM Nporpamy KoMaHgamu Tak, Wo6 niwoxig Mir nepenTu
HaCTYMHi CMyru oporu.




9. [image: image12.png]3anycTu NpoekT Ha BUKOHaHHS. MMepesip, 4 BAANOCH MiloXomdy
3 MepLIoro pasy «nepenTu» 4opory.




10. [image: image13.png]JlonoBHM nporpaMy KOMaHaolo Tak, Wo6 niwoxia nosepTascs
Y BUXiIHE MOSIOXEHHS! i3 3aTPUMKOIO Y TPY CEKYHAN.




Завдання 3. Домашнє завдання виконати в зошиті письмово.

Виконай лінійний алгоритм. Пригадай команди виконавця Олівець. Одна стрілочка – одна клітинка у відповідному напрямку. Відступіть 1 клітинку зліва та 20 клітинок зверху на перетині клітинок поставте крапку та почніть малювати. Виконувати по рядочках, порядок позначений у ромбиках.
Сфотографувати результати та надіслати їх  вчителю на електронну пошту hanna.cherepin@ukr.net  або на шкільний сайт користуючись вказівкою «Завантажити файл» у розділі де знаходиться дане завдання. 0680415408 – Viber
Перейменувати





Збільшити або зменшити виконавця








