Завдання 1. 
Опрацювати параграфи №19, №20. Основні визначення записати в зошит.
Завдання 2. (Письмово в зошиті) 
Продовжте речення:
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Завдання 3. (Письмо в зошиті, можна писати тільки відповіді)

Дайте відповіді на запитання:

1. Що являє собою середовище виконання алгоритмів?

2. Хто чи що є виконавцем алгоритму в середовищі Скретч? Наведи приклади таких виконавців.

3. Як завантажити файл, створений у середовищі Скретч?
4. Як зберегти проект, створений у середовищі Скретч?

Завдання 4. Робота за комп’ютером.

Розробити проект, у якому головний герой - папуга - постійно рухає крильми, а користувач натисненням на клавіші керування курсором може керувати його рухом по сцені. 
Під час роботи за комп’ютером пам’ятайте про правила техніки безпеки.
1. Якщо на вашому комп’ютері немає програми Scratch або Scratch 2, можна скористатися онлайн-версією програми за посиланням:
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
(Для того щоб скористатися посиланням натисніть клавішу CTRL і не відпускаючи її клацніть на посиланні.)
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$iKi 3aC06M CepenoBULLIA CKDETY MOXHA BUKOPVICTATH, 110G SMiHMTH
PO3MID BUKOHABLIS TA BILAMHYTH Ha MOAT, LU MOXYTh 3 HWM BIAGyBa-
TncH?

1 Tipauoeno 8 napax

1. OGrOBOPITS, SIk MOXHa IPOAOBXYTH TaKi peNeHHs:
LL{0G 3anycTUTH NPOrpaMy Ha BUKOHaHHs B cepeposmwi Ckperd,
noTPIGHO.

Micns atuckans kronkw @ BukonakHs komara nporpamy Gyze. ..

Sikwo HatvckyTw knonky [, To...
SIKLLO A KNALHYTY NBOIO KHOMKOIO MULL Ha KOMAHAI B KOHTeliHepi
cKkpunTis, To.

OcTan 4 CBOro MONIOAWIOT0 GpaTa cknas IHCTPYKLo «Sik 3GeperTh
aMinw y npoexTi MeTeuku & cepeaosmiui Ckpers». OBroBopiTs, i
PeUeHHS! MaB BUKOPUCTATY XAONHUK Y L IHCTPYKLIT. CpopmyioiiTe
ix onHe opHoMy.

Mapra supituvia 4ONOMOITH OAHOKACHWUI 3aNYCTUTH Ha BAKO-
HaHHs NPOEKT CHiXyHKY B CepeaoauLL Ckpery. OBroBopiTs, sii Al
MOTNa 3aNpOMNOHYBATY AIBMHKE.

Hum CXOXI Ta UM BIADIBHSIOTECS BIKHO Vi IHCTPYMEHTU rPAdi4HOro
penaxTopa Paint | BGYA0BAHOrO B CepenoBMLLe CKDETY rpadi4Horo
penakTopa? OGroBOPITS, Sik MOXHA MOAATH CBOIO BIANOBIAL.
MORINITECA 3 OAMOKNACHWKAMM, SKi CEpedOBMLIA CKNAaHHs Ta
BUKOHAHHA A/TOPVITMIB BY1 HAETe, AN1E Ha YPOKAX IH(OPMATKY LLE He:
BMKODHCTOBYBANIA. Y1AM BOHM CXOXi i3 CepeaoBHLLem Ckpery?
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Додайте фон сцени. Можна за вибором.
3. Додайте виконавця папугу. 
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4. Створіть скрипти (програми) для папуги за зразком.
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(Для тих хто працює з онлайн-версією команди коли натиснуто «Зелений прапорець» та коли натиснуто клавішу «пропуск» знаходяться в групі ПОДІЇ, клацнувши на слово «пропуск» треба замінити його на клавіші зі стрілками.)
Свої роботи сфотографуйте та по можливості відправте на шкільний сайт користуючись вказівкою «Завантажити файл» у  розділі 19 03 2020.
*** Додаткові завдання
*** Вправа 4 сторінка 184-185. Посилання на програму (Для того щоб перейти за посилання потрібно натиснути клавішу CTRL і не відпускаючи її клацнути на посиланні).

https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/1
*** Розробіть проект «Космос» користуючись відеороликом на Ютуб.

https://www.youtube.com/watch?v=X0dk8-sYQWk
(Для того щоб скористатися посиланням натисніть клавішу CTRL і не відпускаючи її клацніть на посиланні.)

