Інформатика

11 клас
(12.03-03.04.2020)
	№п/п
	Тема вивчення
	Джерела інформації (підручник, посібник, Інтернет-ресурси та ін.)
	Практична робота (виконати вправу, виконати практичну роботу, зробити повідомлення, створити презентацію та ін.)

	1. 
	Ретуш та художня обробка зображень, отриманих шляхом фотографування або сканування. Гама-корекція як засіб узгодження діапазону яскравості зображення і характеристик засобу його відтворення.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/растрова-графіка/урок-13-14
	Завдання в кінці теми

	2. 
	Тонова корекція зображень. Робота з кольором.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/растрова-графіка/урок-13-14
	Завдання в кінці теми

	3. 
	Створення елементів для веб-сторінок.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/растрова-графіка/урок-15
	Завдання в кінці теми

	4. 
	Анімація в растровому графічному редакторі. Тематичне оцінювання.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/растрова-графіка/урок-16
	Завдання в кінці теми

	5. 
	Колір. Теорія кольору. Колористика. Колірний круг. Система Pantone. Колір в рекламі. Насиченість, світлість, колірний тон, психологія кольору. Створення гармонійних колірних поєднань.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/композиція-та-дизайн/урок-17
	Завдання в кінці теми

	6. 
	Основи теорії дизайну. Стиль та композиція в дизайні.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/композиція-та-дизайн/урок-18
	Завдання в кінці теми


