Інформатика

11 клас
(06.04-24.04.2020)
	№п/п
	Тема вивчення
	Джерела інформації (підручник, посібник, Інтернет-ресурси та ін.)
	Практична робота (виконати вправу, виконати практичну роботу, зробити повідомлення, створити презентацію та ін.)

	1. 
	Символи та образи. Художній образ. Знакові системи. Принципи побудови знаків. Стилістична єдність.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/композиція-та-дизайн/урок-19
	Завдання в кінці теми

	2. 
	Поняття бренду, брендингу. Елементи фірмового стилю. Айдентика. 
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/композиція-та-дизайн/урок-20
	Завдання в кінці теми

	3. 
	Створення логотипів. Брендгайд. Брендбук. Тематичне оцінювання.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/композиція-та-дизайн/урок-21
	Завдання в кінці теми

	4. 
	Векторний графічний редактор як інструмент для дизайну.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/векторна-графіка/урок-22
	Завдання в кінці теми

	5. 
	Основні інструменти для малювання. Заливка об'єктів. Робота з градієнтами. Прозорість. Градієнтна сітка.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/векторна-графіка/урок-23
	Завдання в кінці теми

	6. 
	Робота з векторними контурами. Трасування об'єктів. Маскування. «Живі» переходи. Спотворення і деформація.
	https://sites.google.com/view/distance-informatics-10/модуль-графічний-дизайн/векторна-графіка/урок-24
	Завдання в кінці теми


