Гра «Лабіринт»
[bookmark: _GoBack]Переглянути, як працює проект можна за посиланням https://scratch.mit.edu/projects/143667161/  


Завдання: створити гру «Лабіринт», де виконавець Миша(за допомогою керуючих клавіш) переміщується по лабіринту(лабіринт повинен створити любий інший виконавець, схема лабіринту на власний розсуд). 

Технологія виконання завдання:
1.Відкрити он-лайн https://scratch.mit.edu/ та натиснути кнопку Створити.
2. Видаліть з проекту Спрайт 1.
3. Додайте в проект нові спрайти, натиснувши кнопку Оберіть спрайт з бібліотеки.
[image: ]
4. Виділіть об'єкт Сцена і перейдіть в закладку Фони. 
5. Додайте в проект новий фон. 
[image: ]
6. Виберіть спрайтBall, перейдіть в закладку Скрипти і складіть наступну програму.
[image: ]
7. Переведіть проект в режим демонстрації.
[image: ]
8. Виберіть спрайтTree-lights, перейдіть в закладку Образи та вменшіть ялинку за розміром.
[image: ]

9. Виберіть спрайтTree-lights, перейдіть в закладку, Скрипти і складіть наступну програму.
[image: ]
10. Виберіть спрайтMouse1, перейдіть в закладку Скрипти і складіть наступний скрипт для стрілки праворуч. 
[image: ]
11. За аналогією(продублюйте) складіть  скрипти для інших стрілок (ліворуч, вниз, вгору)
[image: ]
12. Створіть скрипт «початкове положення» за малюнком
[image: ]
13. Створіть скрипт «умова для повернення на початкове положення» за малюнком
[image: ]
14. Створіть скрипт «перевірка умови виграшу» за малюнком
[image: ]
15. Переведіть проект в режим демонстрації.
16. Для запуску проекту натискайте  стрілки вниз, вправо, вліво, вгору  на клавіатурі. Переконайтеся, що проект працює нормально.
17. Очистити екран можна за допомогою наступного скипту
[image: ]
Бажаю успіхів та натхнення!



image4.png




image5.png
Cipunmn | OBpasn | 3syn

Hoguii 00paz:

d/aa

[tree-lights-a

resdights-a
et

resdights. b
Tiexis

OueTn

Hogatu

imnopTysaTy





image6.png
| I A Noait
[ epynamn
| EZ3 Baran
nissus [ onepropu
Nemmmmn [

rosTopm €
=

[rape—

rosopym O cex

Hacrynin 06pas,

ewcam @ cexyna





image7.png
o HamcHyTo Knasiuy. crpinks tpe

nepevicrm na € poxi

nosepnym & nanpavcy @)

e N




image8.png
o HamcHyTo Knasiuy. crpinks tpe

nepenicrm na € wpord

nosepnym & nanpavcy @)

o namcHyTo knasiuy.

nepenicrm na € wpord

[rrrepp— - )

o HamchyTo Kknasiuy. crpinka npa:

nepevicom na € poxi

[rrp— ;-]

e N

o namcHyTo knasiuy.

[—— | P

RosepHym & Hanpawiy





image9.png
T

& »: @D




image10.png




image11.png
[rrapre—

[Re—

nepavicm & x:

[rrapre—

o aoropkacmen Treelishts2 2 va

DD




image12.png




image1.png
Crpaiml Hoseiit otverr @ / & @3

O s

Clena Bal Mouset | reslghts
Thon

ovut pon

a/am




image2.png
Cxpuntu | Tno

Q@/aa

T

blue sky3
ey





image3.png
[rrapre—

nepemicnm & ¥

nosTopim €

| nomepymn o nanpmcy €ETD
| onycrm oniseus,
| xonip orieun Il
| 230w poswip onious @

nepevicom na €D kpoxis

nepevicom na @D kpoxis

nosTopim @

e——

vy Ma

noseprym & anpsicy €39

onycrm onseun

wonip onious [l
sanam posmip onisus @

nepevicrm na €D wpox

MoeaHaHHA NiKifiHOro Ta

LMKNIYHIX anTOpUTMIB





