Урок. Розв’язування задач методом поділу на підзадачі.
Основні поняття:функція, заголовок функції, виклик функції, параметри функції, тіло функції.
Обладнання:підручник, комп’ютер зі встановленим середовищем програмування Python.
[bookmark: _GoBack]Припустімо, групі учнів потрібно намалювати будинок. З яких основних кроків має складатися алгоритм малювання? Як учні можуть краще організувати реалізацію цього алгоритму (доручити кожному учню написання блока програмного коду для малювання окремого фрагмента малюнка). На уроці ми навчимося оформляти окремі блоки програмного коду у вигляді підпрограм.
Робота з підручником: § 23
 Засвоєння нових знань, формування вмінь
Практичне завдання.
Робота за комп’ютером
1) Повторення правил безпечної поведінки за комп’ютером.
2) Інструктаж учителя.
3) Практична робота за комп’ютерами.
Підручник ст. 148
4) Вправи для очей.
Виконання вправи можна переглянути за посиланням:
https://youtu.be/6BprJMXKKfw
Дайте відповідь на запитання:
1. [image: ]На які підзадачі можна поділити задачу малювання жабки?
2. Чи можна описати функцію, жодного разу її не викликавши? 
3. [image: ]Напишіть функцію для малювання квадрата. Як можна використати цю функцію для малювання квадратів, наведених на рисунку? Чи простіше експериментувати з програмою, в якій виконання підзадач оформлене як функції?
4. У наведеному програмному коді назвіть:
defsum(a, b):
print (a+b)
sum(3, 5)
а)  заголовок функції;
б)  тіло функції;
в)  оператор виклику функції.
Домашнє завдання
Підручник § 23 ст. 144-148
РЕФЛЕКСІЯ
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