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	Дата
	Тема
	Додаткові відомості
	Домашнє завдання
	Примітки

	16.03.
	Тест на тему:

«Аглоритми та програми»
	Відповідаємо на питання у такому порядку наприклад:

 1.в
 2.б

і так усі наступні


	Вивчити визначення:
Вкладені розгалуження - це фрагмент алгоритму, у якому одне розгалуження міститься всередині іншого розгалуження.
	Виконану вправу

скинути мені на пошту. 


 Тест на тему: «Алгоритми та програми»
ПІБ:

Клас:

Дата:

1.

Алгоритм це-

а)Послідовність дій

б)Скретч

в)це скінченна послідовність команд (вказівок), що визначає, які дії і в якому порядку потрібно виконати, щоб досягти поставленої мети.

г)Створена людиною програма для гри

2.

Які алгоритми називають лінійними?

а)Алгоритм, що містить команди перевірки умов

 б)Алгоритм, в якому команди виконуються в порядку їх запису, тобто послідовно один за одним.

в)Всі алгоритми, які можна прописати в програмі Скретч

г)Будь-які дії, що виконує виконавець.

3.

Базові структури алгоритмів 

а)Лінійні, розгалуження, ціклічні (повторення)

б)Словесна, графічна, блок-схема

в)Командна, словесна, розгалужена

 г)циклічні, графічні, лінійні

4.

Способи опису алгоритмів

а)Словесний

 б)Програмний 

в)Графічний 

г)За допомогою формул

5.

Цикл – це

а)керуюча структура, що дозволяє багаторазово повторювати задану послідовність команд. 

б)Це структура, яка виконує послідовні дії задані програмою

в)графічне зображення алгоритмів за допомогою окремих блоків

г)Форма організації дій, при якій в залежності від виконання деякої умови відбувається одна або інша послідовність кроків

6.

Розгалуження - це фрагмент алгоритму, який містить:
а)Запитання

б)Команду перевірки умови

в)Умову 

г)Відповідь

7.

Висловлювання вважається істинним, якщо воно:

а)Є правдивим

б)Відповідає на поставлене запитання

в)Є хибним

г)Є розповідним

8.

 Як називається біле полотно, на якому об’єкт виконує дії?

а)Об'єкт 

б)Полотно 

в)Спрайт 

г)Сцена

9.

Як називають виконавця алгоритмів в програмі Скретч

а)Спрайт 

б)Рудий кіт

в)Скретч

г)Інший варіант

10.

Чи можливо створити для одного спрайта декілька різних алгоритмів

а)ак, але не більше 5 

б)Ні

в)Так 

г)Ні, якщо алгоритм прописаний вже для інших спрайтів

11.

Скрипч - це

а)Програма

б)Приписаний алгоритм

в)Виконавець алгоритму

г)Рудий кіт

12.

Повідомлення , що спонукає до виконання певної дії – це

а)Наказ 

б)Команда 

в)Інформація 

г)Виконання

