
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                           Підготувала  

      педагог –організатор 

      Савчук Н.О. 

 

 



Мета: ознайомити дітей з різноманіттям природи в цікавій ігровій формі, 

спонукати до спостережливості та аналізу, привернути увагу до 

необхідності шанобливого ставлення, збереження та охорони природного 

середовища. Формувати екологічну культуру, сприяти виробленню активної 

життєвої позиції. Виховувати наполегливе прагнення до активної охорони 

та відновлення навколишнього середовища. 

 

Вступне слово: Добрий день, шановні друзі! Всі ми зобов’язані своїм життям 

планеті – прекрасної і єдиної Землі-матері. Зеленої від лісів, синьої від океанів, 

жовтої від пісків. Наша планета – найбільша таємниця і диво. Вона зберігає в собі 

найпотаємніші загадки від зародження життя до прийдешніх доль людства. 

Наука екологія вивчає наш будинок – планету. Все в нашому будинку 

взаємопов’язане, все залежать один від одного: якщо згасне сонце – все замерзне і 

покриється мороком; якщо зникнуть повітря і вода – не буде чим дихати і нічого 

буде пити; якщо зникнуть рослини – нічого буде їсти тваринам і людині … Тому, 

зберегти природу означає зберегти життя. 

 

Сьогодні ми проведемо цікаву гру-квест «Осінній дивограй». Квест – це ігрова 

пригода, під час якої учасникам потрібно пройти по різним станціям для досягнення 

мети. Переможцем Квесту стає команда, яка пройде всі станції максимально швидко 

та набере найбільше балів. 

 

Порядок проведення квесту 
1. У квесті беруть участь учні 6-8-х класів. Склад команди – 8 осіб (1 – капітан, 7 – 

членів команди). 

2. У встановлений час старту учасники команди отримують завдання (карту 

маршруту, за яким повинні пройти всі станції. . 

3..Маршрут квесту складається з 9 станцій. Для проходження маршруту команда 

зобов’язана відвідати всі станції згідно зі своїм маршрутним листом. 

4.Команди рухаються за визначеним маршрутом по станціях, виконуючи завдання 

та отримуючи за правильні відповіді бали та пазл.  

5.Відповідальні особи (квестори) із запитаннями (завданнями) знаходяться на 

станціях.  

6. Після закінчення квесту команди повертаються на старт і віддають представникам 

Оргкомітету свої маршрутні листи з балами для підрахунку їх кількості. Також 

складають картинку із зібраними пазлами. 

 

 

Представленняння команд: 

__________________________ 

__________________________ 

__________________________ 

__________________________ 

 

 

 



 1. Станція «Квіткова галявина» 

 

Завдання: учасники по черзі стрибають через скакалку і на кожному оберті 

називають назви квітів (треба якомога довше проскакати і пригадати якнайбільше 

назв рослин). 50- 5 балів, 40-4 бали, 30-3 бали, 20-2 бали, 10-1 бал. 

 

 2. Станція «Водоспад» 

 

1.Завдання: Швидко  перенести  губкою - воду з  однієї  тари в іншу. Участь бере вся    

                     команда по черзі. 

2. Завдання:  Назвати основні джерела забруднення атмосфери. 

                       Які наслідки забруднення води? 

                       Що повинна робити людина, щоб зберегти зникаючі види тварин і  

                       рослин? 

                       Що таке «Червона книга»? 

 

3. Станція «Фантастична» 

 

Завдання: Намалювати неіснуючу квітку та тварину 

4. Станція «Творча» 

 

Завдання:  Скласти вірш на 4 рядочки про овочі фрукти. 

 

5. Станція «Капітанська» - «Зрозумій мене» 

 

Завдання: Капітан показує тварини, а команда повинна відгадати. 

 

6. Станція «Господарча» 
 

1)Завдання: Перебрать насіння. 

2)Завдання: назбирать на території школи 10 бумажок. 

 

7. Станція «Скажи без затримки» 

 

Завдання: Дати відповіді на питання. 

 

 

8. Станція «Ми артисти» 

 

Завдання: Заспівати командою цілу  пісню про якусь рослину. 

 

  

9. Станція «Підписна» 

 

Завдання: Всі діти команди пишуть своє ім’я на ватмані і ставляють підпис. 

 

 
 

 



Станція «Скажи без затримки» 

 

 Яка квітка зацвітає навесні першою? (Підсніжник) 

 Які квіти мають «людські» імена? (Лілія,  РозаІван -та Мар’я) 

 Яка кімнатна рослина за повір’ям живе 100 років? (Алое) 

 Яка рослина є народним символом України? (Калина) 

 Яка квітка повертається за сонцем? (Соняшник) 

 У гербі якої держави є квітка хризантеми? (Японія) 

 Яка квітка є символом самозакоханості? (Нарцис) 

 Назва якої квітки з грецької мови перекладається «зірка»? (Айстра) 

 Яка квітка вважається символом неприступності? (Едельвейс) 

 Яка квітка має другу назву півник? (Ірис) 

 У якої квіткової рослини найменша квітка? (У ряски) 

 Королева серед квітів. (Троянда) 

 В яких рослин квіти розкриваються вночі? (Запашний тютюн, матіола) 

 Яка квітка починає літо? (Дзвіночки) 

 Яка квітка вважається найкрасивішою? (Орхідея) 

 Яку рослину нашої місцевості вважають чемпіоном вітамінів? (Шипшину) 

 Найбільша плаваюча квіткова рослина? (Водяна лілія — вікторія регія —має 

листок діаметром 2м, квітку — 35 см) 

 У яких рослин зелені квітки? (Кропива, лобода) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Станція № 1
"Квіткова галявина"

(Площадка 
Баскетбольне 

кільце) Станція № 2
"Водоспад"

(Бокові двері школи)

Станція № 3
"Фантастична"

(Липа за школою)

Станція № 4

"Творча"

(бібліотека)

Станція № 5

"Зрозумій мене"

(двір школи навпроти вікна 
15 кабінету)

Станція № 7

"Скажи без затримки"

(Лавочки на площадці)

Станція № 8

"Поріг школи"

Станція № 9

"Скати біля вікна 13 
кабінету"

Станція № 6

"Господарча"

(Поріг  біля майстерні 
ззаду школи)

МАРШРУТ  КВЕСТУ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Маршрут для команди №1 

 

 

 

 

Маршрут для команди №2 

 

 

 

 

Маршрут для команди №3 

 

 

 

 

 

 

 

с.№1 с.№2 с.№3 с.№4 с.№5 с.№6 с.№7 с.№8 с.№9

с.№2 с.№3 с.№4 с.№5 с.№6 с.№7 с.№8 с.№9 с.№1

с.№3 с.№4 с.№5 с.№6 с.№7 с.№8 с.№9 с.№1 с.№2


