Маршрутний лист

учасників гри-квесту 
команди синіх
Командир __________________________________________
	№ пункту

	Штрафи

	К-сть набраних                       балів
	Час
	Підпис координатора станції
	Примітки

	№1 Станція «Фольклорна»
	
	
	
	
	

	№ 2 Станція «Загадкова»
	
	
	
	
	

	№ 3 Станція                              « Фразеологічна»
	
	
	
	
	

	№4 Станція
«Літературознавча»
	
	
	
	
	

	№5 Станція
« Граматична»
	
	
	
	
	


Маршрутний лист

учасників гри-квесту 
команди жовтих
Командир __________________________________________
Маршрутний лист

учасників гри-квесту 
команди синіх
Командир __________________________________________
	№ пункту

	Штрафи

	К-сть набраних                       балів
	Час
	Підпис координатора станції
	Примітки

	№1 Станція «Фольклорна»
	
	
	
	
	

	№ 2 Станція «Загадкова»
	
	
	
	
	

	№ 3 Станція                  « Фразеологічна»
	
	
	
	
	

	№4 Станція
«Літературознавча»
	
	
	
	
	

	№5 Станція
« Граматична»
	
	
	
	
	


Правила квесту
1. Всі учасники квесту діляться на команди, обирається капітан .

2. Кожна команда отримує свій маршрутний лист і проходить станції згідно свого маршруту.
3. Координатори на кожній станції, після виконання завдання, роблять відмітку у маршрутному листі ( час виконання завдання і кількість набраних балів).
4. Квестери повинні дотримуватись правил гри.

5. Для того, щоб команда стала переможцем, усім її членам потрібно першими пройти усі «зупинки», виконати завдання правильно і якомога швидше  дістатися фінішу.
6. Завдання від координатора квесту команда отримає лише тоді, коли усі її члени будуть присутні на пункті! Тому не відставай і допомагай іншим!
7. Якщо команда не має відповіді або відповідає неправильно, є можливість «купити» підказку, виконавши творче завдання, наприклад, розказати улюблений вірш   (кожним учасником).
8. За кожне виконане завдання команди отримують від 5 до 10 балів у залежності від складності та «ціни» запитання. Координатор фіксуватиме командний залік у маршрутному листі рою та в маршрутному листі координатора .
9. Після проходження 5 станції команда повинна здати маршрутний лист координаторам гри. Перша команда, яка виконала всі завдання, отримає солодкий  приз.
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!

Маршрутний лист команди       _____________________________.

Розшифруйте назви кабінетів та зупинок, в яких ви будете виконувати завдання квесту. Будьте уважними! Удачі Вам!

 Станція «Загадкова»
    У цьому шкільному приміщенні відбувається багато загадкових подій: звучать голоси різних героїв та персонажів, відомі світові музичні хіти переспівувалися і не один раз неповторними голосистими учнями нашої школи, тут проходять безкінечні репетиції,  один раз на рік сюди можуть завітати Дід Мороз та Снігуронька. Знайдіть це місце в нашій школі.

Станція     « Фразеологічна»
Цей вірш  вам підкаже дорогу до потрібної вам  станції.   Читайте та будьте УВАЖНИМИ!
   Браття, єдина вам подруга – воля,

   І честь козаку – то є рідна сестра.

   Буде, козаче, буде щасливою доля,

  Ланцюг розірвати настала пора.

   І сонце засяє промінням яскравим.

   Одна лише кличе в дорогу мета:

   То - воля, якій ми співаємо славу,

   Енергію нам подарує віра свята!

   Козаче, у тебе  країна єдина,

   А зветься вона  свята  Україна!!!

Станція     « Граматична»
Тут муза над вами окрилено літає,

Граматика і лексика тут проживає.

Прямуйте швидше ви в цей кабінет,

Там знайдете Шевченка ви портрет!

 Станція «Фольклорна»
Місце проведення наступного етапу – кабінет, у якому вивчають предмет, описаний у вірші:

Наука ця — це пройдене життя, 

Та без минулого немає майбуття. 

Для того ми предмет оцей вивчаєм, 

І краще рідну землю нашу знаєм.

Станція «Літературознавча»
   Стіни цього шкільного приміщення, мабуть, найменше чули українську мову, тут можна знайти прапор чужої держави, але людина, яка в ньому знаходиться, зовсім не шпіон, а патріот України.   Удачі вам!)))

Маршрутний лист команди                  _____________________________.

Розшифруйте назви кабінетів та зупинок, в яких ви будете виконувати завдання квесту. Будьте уважними! Удачі Вам!

 Станція «Фольклорна»
Місце проведення наступного етапу – кабінет, у якому вивчають предмет, описаний у вірші:

Наука ця — це пройдене життя, 

Та без минулого немає майбуття. 

Для того ми предмет оцей вивчаєм, 

І краще рідну землю нашу знаєм.

 Станція «Загадкова»
    У цьому шкільному приміщенні відбувається багато загадкових подій: звучать голоси різних героїв та персонажів, відомі світові музичні хіти переспівувалися і не один раз неповторними голосистими учнями нашої школи, тут проходять безкінечні репетиції,  один раз на рік сюди можуть завітати Дід Мороз та Снігуронька. Знайдіть це місце в нашій школі.

 Станція     « Фразеологічна»
Цей вірш  вам підкаже дорогу до потрібної вам  станції.   Читайте та будьте УВАЖНИМИ!
   Браття, єдина вам подруга – воля,

   І честь козаку – то є рідна сестра.

   Буде, козаче, буде щасливою доля,

   Ланцюг розірвати настала пора.

   І сонце засяє промінням яскравим.

   Одна лише кличе в дорогу мета:

   То - воля, якій ми співаємо славу,

   Енергію нам подарує віра свята!

   Козаче, у тебе  країна єдина,

Станція «Літературознавча»      .                                                              Стіни цього шкільного приміщення, мабуть, найменше чули українську мову, тут можна знайти прапор чужої держави, але людина, яка в ньому знаходиться, зовсім не шпіон, а патріот України.   Удачі вам!)))

 Станція     « Граматична»
Тут муза над вами окрилено літає,

Граматика і лексика тут проживає.

Прямуйте швидше ви в цей кабінет,

Там знайдете Шевченка ви портрет!

