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1. Таким чином, модель навчання у грі на уроках історії – це потужний мотивувальний стимул до розвитку особистості, удосконалення знань і навичок з предмета, адже в сучасній педагогіці, методична складова гри розглядається як невід’ємна частина розвитку особистості. Саме гра породжує почуття єдності, утворює колективну атмосферу в класі, виконує консолідуючу функцію та, що не менш важливо, не зменшує роль індивідуальних інтелектуальних особливостей учня будь-якого віку.

Основними проблемами в розвитку моделі навчання у грі є відсутність методичних розробок з даного питання, важливості врахування вікових особливостей учнів, нестача особистого часу вчителя для створення ігор, що вимагають підвищеної методичного та професійної майстерності. 

2. Потреба моделі навчання у грі викликана як віковими особливостями підлітків, для яких гра є природнім засобом пізнання та дослідження навколишнього світу, так і обмеженими можливостями розумової праці, адже дозвілля та розваги, на відміну від урочної організації навчання, дають можливість навчатися відпочиваючи. наявність або відсутність рольової ознаки стає вихідною для створення зовнішньої оболонки ігрового процесу, що веде до поділу ігор на імітаційні (або рольові) та неімітаційні.

Проводити ігри доцільно на всіх етапах уроку, що сприятиме формуванню основних навичок й умінь учнів, а також сприяє створенню атмосфери націленості на інтенсивну навчально-ігрову діяльність. Учитель при цьому перетворюється в організатора гри, консультанта-порадника, арбітра, фасилітатора, тренера, а іноді – і співгравця, що, безумовно, ставить принципово нові, підвищені вимоги до рівня його професійного мислення. 

В ході сюжетно-рольової гри на уроці історії може бути відтворена діяльність будь-якої організації, конкретної події, історичні обставини, в якій відбувалася та чи інша подія. Методично виправданою стає поступова «підготовка» учнів до сприйняття ігор, що передбачає певний алгоритм у їхньому застосуванні: 1) театралізована вистава за типом «оживлення картини» – сценарій готується з допомогою вчителя; 2) театралізована вистава з атрибутами костюмів, декорацій – завдання вчителя; 3) театралізована гра – тексти персонажів пропонується скласти самим учасникам; 4) проблемно-дискусійна гра – самостійна робота учнів над складанням сценарію.

3. З використання моделі навчання у грі у власній практиці виконую побудову навчального процесу за допомогою включення учнів у гру (передусім ігрове моделювання подій, явищ, що вивчаються). Зауважу, що в такій моделі забезпечується стимулювання пізнавальної активності учнів на уроках історії. Модель навчання у грі на уроках історії передбачає формування таких чотирьох етапів: підготовчий, введення до гри, ігровий етап та підсумковий етап. Важливою умовою досягнення зазначеного можливе при чіткій поетапній організації ігрових методів як визначального алгоритму дій. Подальші дослідження можуть бути пов’язані з обґрунтуванням сутності рольових та тренінгових ігор. Спираючись на європейський досвід, ми прагнемо відпрацювати певні методики й у нашій школі: використовую рольові, імітаційні, неімітаційні та інші ігри.

Імітаційні ігри поділяються на дві групи: ділові («суд», «прес-конференція», «наукова лабораторія», «ток-шоу» тощо) та ретроспективні, які у свою чергу поділяються на театралізовану виставу, театралізовану гру та проблемно-рольову гру. Ще одним видом імітаційних ігор є дидактична гра-стратегія, яка містить ознаки як ділових, так і ретроспективних ігор. 

Неімітаційні ігри є:  одновекторні, які зі свого боку є умовними (вимагають дотримання чи виконання певних умов – «Три речення», «Бліцопитування») та графічними (їх виконання відповідає чіткому графічному зображенню – ребуси, шаради, кросворди), та багатовекторні («КВК», «Вікторина», «Брейн-ринг»).

Цікавим ігровим прийомом є проведення уроків із циклу «Історична програма». Наприклад, її можна використати у 9-му класі, вивчаючи тему «УКРАЇНСЬКІ ЗЕМЛІ У СКЛАДІ АВСТРО-УГОРЩИНИ в другій половині ХІХ ст.». Учні виконують роль телеглядачів і ставлять запитання ведучому «програми». Ведучий при цьому може скористатися допомогою «експертів». 

4. За 2017/2018 н.р. відбулось підвищення рівня навчальних знань учнів в результаті активізації роботи за моделлю навчання у грі. Практика свідчить, що модель навчання у грі здатна сприяти осмисленому вивченню через надання гравцям адаптивних викликів, цікавості, самовираження, відкриття, негайного зворотного зв’язку, чітких цілей, контролю над гравцями, занурення, співпраці, конкуренції, змінної винагороди та низького рівня невдач.
Зміни в навчанні при вивченні предметів історичних курсів  характеризується прогресуванням основних показників: повнота, усвідомленість, правильність відповідей та здатність самостійно використовувати засвоєні теоретичні знання у практичній діяльності. Школярі продемонстрували різний рівень знань теоретичного матеріалу з історії та вмінь застосовувати їх на практиці. 
Загальна різниця результатів становила 47,1% на кінець навчального року. Таким чином, особистісно-орієнтовані дидактичні ігри є ефективним інструментом проведення самостійних робіт на уроках історії у школі, методом підвищення мотивації учнів до вивчення минулого нашої країни та засобом продуктивного засвоєння знань, вмінь і навичок з історії.

Саме завдяки введенню ігор у власній практиці в учнів з’явилась мотивація вчитися і конкретна мета, підвищились основні показники, як критичного мислення, так і вміння працювати в команді.
Таким чином, застосування ігор сприяє підвищенню ефективності навчального процесу, дає можливість не лише нейтралізувати монотонність оповіді учителя, а й сприяє позитивним емоціям, створенню конкурентного змагання між учнями, мобілізує їх знання, навички, вміння мислити, зіставляти, порівнювати, робити висновки. Використання моделі навчання у грі – важлива система роботи для активного та інтенсивного навчання учнів, адже має на меті створення пізнавального мотиву, посилення уваги до вивчення суспільствознавчих предметів, формування відповідальності як за себе, так і за колектив, уміння аналізувати не лише сам процес гри, а й роботу над допущеними помилками. 

Загалом, вважаю що використання моделі навчання у грі за відповідними методами і формами роботи – явище не тільки закономірне, а й необхідне, адже вважається одним із найбільш ефективних шляхів формування творчої особистості, використання ігрових методів створює умови для розвитку пізнавального інтересу дітей. Гра є природним, а отже, найефективнішим інструментом і принципом освіти, адже будь-яку проблему, задачу, навчальне завдання можна перетворити на перешкоду, яку буде цікаво долати. Грати – означає по-справжньому вчитися.

Додатки

Додаток А
МОВНО-ІСТОРИЧНИЙ ТУРНІР
(ДИДАКТИЧНА ГРА В СТИЛІ LIVING HISTORY
ДЛЯ УЧНІВ 7 КЛАСІВ)

Мета позакласного заходу: актуалізація та поглиблення знань з української мови та історії України, здобутих учнями протягом навчального року; формування вмінь і навичок застосування засвоєної інформації на практиці; виховання поваги до рідного слова та історичного минулого нашої держави.

Орієнтовна кількість учасників турніру - 10-12 учнів у кожній команді.

До складу журі пропонується залучити вчителів-словесників, істориків, представників адміністрації навчального закладу (за згодою).

Журі синхронно оцінює виступи команд, «писарі» (спеціально визначені 2 учні) фіксують результати на «пергаменті».

Назви інтелектуальних «батлів» і театралізованих «джолі брейк», правила та теоретичний матеріал демонструються у вигляді мультимедійної презентації через проектор.

Кожне турнірне випробування супроводжує звучання давньої української інструментальної музики.

ПЕРЕБІГ ДИДАКТИЧНОЇ ГРИ
Вступне слово модератора позакласного заходу про мету мовно-історичного турніру. Обрання і представлення журі.

Посвята. З давніх-давен українці вірили у магічну силу імені. Обираючи ім'я для своєї дитини, батьки прагнули наділити її певними якостями, «запрограмувати» їй щасливу долю, уберегти від злих сил. Прийняття християнства змінило панораму українських антропонімів, та відгомін стародавніх часів і нині чуємо в іменах Володимир (володар світу), Людмила (людям мила), Святослав (свята слава), Любомир (любов і мир) тощо. А козаки на Запорізькій Січі славилися гумором та дотепністю в обранні характерного прізвиська новоприбулому товаришу...

Ми сьогодні матимемо унікальну нагоду з'ясувати, чи вплине магія прадавніх імен на учасників мовно-історичного турніру. А допоможе у цьому «чарівна скринька», яка подарує їм на час інтелектуального поєдинку нові імена.

(Представники команд по черзі вибирають із «чарівної скриньки» заздалегідь підготовані бей-джики із давніми слов'янськими іменами, дівчаткам також вручають стрічки).

Батл 1. Майстерність драгомана

Драгоман - тлумач, посол, перекладач. Слово походить з арабської мови, вживається з XII сі. і запозичене з ділового лексикону часів імперії Великого Війська Степового і Османської імперії, вживалося в діловодстві Війська Запорізького, держави Війська Запорізького (Гетьманщини). Російської імперії тощо.

У цьому випробуванні команди мають пояснити значення імен суперників. Пропонуються аркуші з переліком імен і 3 хвилини на обговорення. Потім кожна команда представляє «драгомана», який тлумачитиме імена. Кожна правильна відповідь - 1 бал.

Зразки тлумачень
Імена дівчат

БЛАГОВІСТА - яка несе благу вість.

ВЕСЕЛКА - яка несе радість.

ДЗВІНКА - гомінлива, дзвінка, весела.

ЗАБАВА - насолода, утіха.

КРАСИМИРА - яка прикрашає світ, «краса усього світу».

ЛЮБАВА - «любов», вершина тріади Віра-Надія-Любов.

ОГНЯНА - оберігає від вогню; повелителька вогню.

РОСАВА - росяна, свіжа, освячена ранковою росою.

СОНЦЕСЛАВА - яка славить сонце, прославлена сонцем.

СИНЬООКА - дівчина з синіми очима.

ЩАСТИМИЛА - щаслива і мила.

ЯСНОДАРА - дарунок світла.

Імена хлопців

БОГОДАР - дарований Богом. 
ВЕЛИЧАР - величний визволитель. 
ГОРДОМИСЛ - гордий думками. 
ДОБРИСВІТ- який несе добро у світ. 
ЗЛАТОМИР - золотий мир. 
КУЙБІДА - той, що «скував» (подолав) біду. 
ЛЮБОМУДР - любить мудрість. 
НЕМИР - неспокійний, шумливий.
РОДОСЛАВ - славить рід.

СВІТОЗАР - так називали народжених на світанку - «світанкова зоря».

ТВОРИСЛАВ - той, хто творить славу.

ЯСНОЛИК - людина зі світлим (ясним) обличчям, подобою святого.

Джолі брейк 1. Грація
Обрані від кожної команди гравці несуть на голові без допомоги рук підручник з українсько Т мови на визначену відстань, намагаючись перегнати суперника. Програє та команда, чий представник першим не втримає книгу.

Переможець отримує 1 бал.

Батл 2. Хронолітак
Обрані жеребкуванням представники команд згортають по 3 паперові «хронолітачки» (на кожному з них написано історизм), кидають Тх учасникові команди-суперника, який має пояснити значення слова на позначення певної історичної реалії. Один учасник відповідає 1 раз. Кожна правильна відповідь - 1 бал.

Історизми - різновид застарілих слів, що вийшли з активного словника у зв'язку Із зникненням понять, предметів, явищ, які вони позначали.

Завдання: дитинець; галера; корогва; супліка; личак; кіш. Довідка
Дитинець - центральна укріплена частина міста. Галера - старовинне вітрильне багатовеслове військове судно. Корогва - прапор.

Супліка - письмова скарга або заява.

Личак- плетене з лика чи Іншого матеріалу селянське взуття, яке носили, прив'язуючи до ноги мотузками.

Кіш - військовий табір; місцеперебування запорізьких козаків.

Джолі брейк 2. Скоморохи
Обрані від кожної команди гравці намагатимуться за допомогою міміки, жестів та танцювальних рухів відтворити зміст жартівливої пісні на історичну тематику. Пісня звучить двічі: перший раз - прослуховування; другий раз - синхронна звучанню «гра акторів». Журі оцінює, виступ якого гравця був яскравішим і дотепнішим. Переможець отримує 1 бал.

Батл 3. Реставрація пошкодженого історичного тексту
Представники команд отримують плакати Із фрагментами історичних текстів з пропущеними словами, окремо надаються конверти із набором слів, які потрібно «реставрувати» (вклеїти) в тексті. Перемагає команда, яка виконає завдання швидко і без помилок. Реставрований текст потрібно зачитати.

Фрагменти «Літопису Руського» (за Іпатським списком / переклав Л. Махновець)

Заповіт Ярослава Мудрого своїм синам
«Осе я одходжу зі світу сього. А ви, сини мої, 
майте межи собою любов, бо ви єсте брати від одного..........і 
одної...........І якщо будете ви в............межи собою, 
той Бог буде в вас, і покорить він вам противників під вас, і будете ви мирно жити.

Якщо ж будете ви в..............жити, у роздорах сварячись, то й самі погибнете, і землю отців своїх і дідів погубите, що надбали вони................великим. 
Тож слухайтесь брат брата, пробувайте мирно».

Слова для "реставрації»: отця, матері, любові, ненависті, трудом.
Повчання Володимира Мономаха своїм дітям
«Старих шануйте, як..................а молодих - як....................
У домі своїм не лінуйтеся, а за всім дивіться. 
Не покладайтесь ні на тивуна, ні на отрока, щоби не посміялися ті, які приходять до вас, ні з дому вашого, ні з обіду вашого.

На війну вийшовши, не лінуйтеся,............................на воєвод. 
Ні питтю, ні їді не потурайте, ні

спанню.

...........................одвідайте, за мерцем ідіте, тому що всі ми смертні єсмо. 
І..................  не миніть, не привітавши, добре слово йому подайте».

Слова для "реставрації»: отця, братів, не покладайтеся, недужого, чоловіка. Переможець отримує 2 бали.

Джолі брейк 3. Воїн-звір

Обрані від кожної команди гравці мають якомога швидше одягнути «обладунки» воїна-вовка і воїна-ведмедя.

Переможець отримує 1 бал.
4. Звільнення бранців

З кожної команди «монголо-татари» (заздалегідь визначені і проінструктовані учні) беруть у полон 5 учасників. Полонених можна «викупити» за специфічну «валюту» - прийменники і сполучники. Кожна команда зі свого складу обирає «посла»; модератор турніру визначає «валюту» для кожної з команд; гравці отримують конверти з переплутаними картками зі сполучниками, прийменниками, частками і 2 хвилини на роздуми. Потім за кожну правильну відповідь «монголо-татари» звільняють одного «бранця», а журі зараховує команді 1 бал. «Невикуплені» гравці далі участі в турнірі не беруть.

Завдання
Прийменники: задля, поміж, відповідно до, від, при, з-посеред, навколо. Сполучники: проте, і, щоб, тому що, неначе, або, однак. Частки: хіба, саме, невже, це, ані, таки, ось.
Джолі брейк 4* Тайнопис
Обрані гравці від кожної команди протягом 1 хвилини дивляться на зображення давнього українського символу на презентації, потім із зав'язаними очима намагаються якомога точніше намалювати його на папері за визначений час.

Тайнопис - засекречене письмо або текст, ним писаний. Історія українського тайнопису мало досліджена. Близьким до тайнопису є уживання в'язі, важкої для читання, що в Україні ширилася від XV століття.

Завдання
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Ban 4. 3sinbHenns Gpaui

3 KOXHOT KOMAH/IM <MOHFOAO-TaTapH» (3a3AANETiA BU3HAYEH] | NDOIMCTPYKTOBaHI i) GepyTs y
ONOH 5 yaCHUKiB. ONOHEHIX MOXHa <BUKYNUTI» 33 CRIELM(IHY <BaNIOTY> — NPHUFMEHHVKY | CrO-
nysHyKA. KOXHA KOMaHAA 3| GBOTO CKNany OGMAE <MOCAA»; MOAEPATOP TYHIDY BU3HAYAE <BATIOTY»
71 KOXHOI 3 KOMAH; TPaBLL OTPUMYKOTS KOHBEDTM 3 NIEDENYTaHMMY KaDTKAMM 3i CTIONYHUKBMM, Npi-
FAMEHHUKAMI, SECTKAMY | 2 XBTUHA Ha POSAYMM. T1OTiM 32 KOXHY NIPABNLHY BIANOBIAk “MOHTON0-Ta-
Tapu» 3BIMLHSIOTS ORHOTO <GPaHLS», A XyPi 3ADAXOBYE KOMaHA 1 6an. <HesnKynneHi» rpasu aani ysaci
BTYpHIpI He GepyT.

3amaanns
TIpUIAMEHHUK 3827, IOMIX, BIAMOBIAHO A0, B, MPH, 3-N10CEPEA, HABKONO.
Crionyssukw: npoTe, , 100, TOMy 10, Heraxe, a6, OnHaK.

acTin: xi0a, came, Heaxe, ue, aki, TakH, oCt.
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Loxoni 6peiix 4. Taiinonuc

O6paHi rpasL 812 KOXHOT KOMAHAV NIPOTAOM 1 XBUTMHU AMBNSTLCS HA 0GPAXEHHS! AGBHLOTO YKpa-
THCLKOTO CUMEONY Ha MPE3EHTALYT, NOTIM i3 338’ S3aHWMM O4MMA HAMATAIOTLCA SKOMOTA TONHILLE HaMa-
TH0BAT HOTO Ha NANEP] 38 BM3HAYEHUI Hac.

URPATHOSHARSTRO

TalMBME — JACEKPO|OHO MUCAAKD 60 TEKCT, Hihe MCAHAR. CTOPIA YKDIIMCLAOrD TAFMONACY M0 AOCAXENA. EAMIsHM
5O TAFONMCY € YB3, BXKOI A1 “MTAHHS, IO 8 YKDalM LIMDAGCS B XV CTOAITTS.

3agaanna

ARATID-KaMitb — y TBOaX AAEHLOPYCLKOT KHUXHOCTI | CXIAHOCTIOR SIHCHKIAK 3AMOBAHHSX CEALLEH-
HWi KaMit, PO3TALLIOBAHM Y LIEHTDi CBiTy, «BCiM KaMEHSM GTLK0». Y HAPOAHIX 3AMOBTSHHAX IKCY-
€Tbs: «TTifl TM KaMEHEM CXOBaHA Cna MOTYTHS, | Till GUJTi KIHUS HEMAE», «XTO KaMiHb-anaTup 3ITpe,
7O Mil 3ar0BIp NepecuMTL».

Bamn 5. Aykuion
Y4aCHWK MOXe <NpUaGaTU» Ha ayKLioH N9 CBOET KoMarm 1, 2
a60 3 Gan 3a npasyNbHy BIANOBIAL. Ha CTONI PO3KNAAEHO KOHBEPTA
3 nuTaHKsAMA Ha 1, 21 3 Ganu. [pasellb Cam OGMPaE KOHBEPT NeaHoT
“uiHoCT»
OnyH y4acHwK BANOBINaE 1 Pas, KOXHA KOMAHA MaE NPaso e
110 GRHOMY a3y 83T OHO-, 7150~ | TPMGANISHI KOHBEPTH.

Muranns wa 16an
TIOSICHUTI NECHHe aHaNeHHS Gl nikyBaTH | TiuTH,
TIOSICHUTI NEKCHHE SHNEHHS CAlE OCBIT/GHMI | OCBIMEHHA

Muranns na 2 Ganu
TORCHTY 3HaseHks PPa3LONOriaMie BUIT CyxuM i3 BORM, 3yOH
SICTH (Ha YOMYCH).
TORCHYTY 3HasEHHS! (PA3EONOTIZMIE Cib 1THMLIS HA THXLEHS, BEAMITl HA BYXO HECTYIHE.

Nuranns a 3 Ganu
TIOSCHWTI 3Ha4EHHA TEPMIKIB TDIYMBIDAT, AHHACTIS.

Hosiaka

Toiyipar - npasai 7pw0x ock.

BHACTIS - oK IpaBHTENs OO  TEXO CaOro PO, OTP! MHIDOTS O/ ORHOFC 32 180 YCHANKYBaHA Bra

TORCHUTI Ha4EHHA TEPMIKIB KAHOHI3ALI, BaCaN.
Hosiaka

Kavionizauin - sapaxyeasin oy catn.

Bacan - boanan, KoTEwA Gaepxyeas SeMo s consiopa | anexas s LOro.

TliacymKku MOBHO-iCTOpHYHOrO TypHiIpY
Kypi OrONOLYE PE3YNLTATH TYPHIPY; Bi6YBAETLCA HATOPO/LKEHHS YHACHNKIS N103AKNACHOTO 38XORY.
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Алатир-камінь - у творах давньоруської книжності і східнослов'янських замовляннях священний камінь, розташований у Центрі Світу, «всім каменям батько». У народних замовляннях фіксується: «Під тим каменем схована сила могутня, і тій силі кінця немає», «Хто камінь-алатир зітре, той мій заговір пересилить».

Батл 5. Аукціон
Учасник може «придбати» на аукціоні для своєї команди 1, 2 або 3 бали за правильну відповідь. На столі розкладено конверти з питаннями на 1, 2 і 3 бали. Гравець сам обирає конверт певної «цінності».

Один учасник відповідає 1 раз, кожна команда має право лише по одному разу взяти одно-, дво- і трибальний конверти.

Питання на 1 бал
Пояснити лексичне значення слів лікувати і лічити. Пояснити лексичне значення слів освітлений і освічений.
Питання на 2 бали
Пояснити значення фразеологізмів вийти сухим із води, зуби з'їсти (на чомусь).
Пояснити значення фразеологізмів сім п'ятниць на тиждень, ведмідь на вухо наступив.
Питання на 3 бали
Пояснити значення термінів тріумвірат, династія.
Довідка
Тріумвірат - правління трьох осіб.

Династія - низка правителів одного й того самого роду, котрі змінюють один одного за правом успадкування влади.

Пояснити значення термінів канонізація, васал.
Довідка
Канонізація - зарахування до лику святих.

Васал - феодал, котрий одержував землю від сеньйора і залежав від нього.

Підсумки мовно-історичного турніру
Журі оголошує результати турніру; відбувається нагородження учасників позакласного заходу.

«Паризька мирна конференція 1919-1920 рр.» (гра-імітація за моделлю навчання у грі на уроках історії)
Підготовка до уроку. Учнів варто попередити заздалегідь (за два тижні до уроку) про планований захід. Для того, щоб залучити якомога більше учасників до Імпровізованої конференції, вчитель розподіляє між учнями ролі, які вони гратимуть. Кожен учень представлятиме інтереси однієї з країн-учасниць Паризької конференції І відповідатиме на запитання відповідно до ролі. їх може роздати вчитель, який знає здібності своїх учнів за принципом: найбільш здібним - важчі, менш здібним - легші. Або ж це можна зробити демократичним методом жеребкування. Визначаються основні ролі: США, Велика Британія, Франція, Італія, Японія (держави-переможниці), Німеччина, Австрія, Болгарія, Угорщина, Туреччина (переможені держави, які не були присутніми на конференції, але змушені підписувати домовленості, узгоджені її учасниками), Росія (яку взагалі не запрошували на конференцію до Парижу, але яка брала участь у війні на боці Антанти). За наявності часу та активних учнів перелік ролей можна доповнити делегацією з Румунії, Чехословаччини, Польщі, УНР (наявність останніх двох учасників обов'язкова при включенні до розгляду на уроці «українського питання»).

Після розподілу ролей учитель інструктує учнів з приводу того, які питання будуть розглядатись на уроці-конференції. Перелік питань, що розглядаються, включає: 1) Плани держав-переможниць щодо повоєнного облаштування світу; 2) Німецьке питання; 3) Мирні договори з колишніми союзниками Німеччини; 4) Українське питання; 5) Створення Ліги Націй.

Кожен учень-учасник працює над вказаними питання мі: відповідно до Інтересів і поглядів тієї країни, яку він представляє. Вчитель обов'язково має надати орієнтовний перелік літератури, інтернет-ресурсів, які потрібно використати при підготовці.

Мета уроку, порівняти наміри держав-переможниць на конференції щодо повоєнного облаштування світу; охарактеризувати головні положення Версальського договору з Німеччиною; розкрити особливості укладання Сен-Жерменського, Неїйського, Тріанонського, Севрського мирних договорів з колишніми союзниками Німеччини; пояснити специфіку «українського питання»; визначити особливості механізму створення, переваги і недоліки Ліги Націй; закріпити навички аналізу і порівняння історичного матеріалу, уміння розглядати історичні явища в конкретно-історичних умовах; виховати учнів у дусі патріотизму та національної гідності.

Обладнання: підручник; посібники як джерело додаткової інформації; стінна карта «Територіальні зміни після Першої світової війни.

Хід уроку

Організаційний момент.
Ще до початку уроку вчитель з учнями готує «робочі місця» для конференції. Оптимальним варіантом буде розташування парт колом, щоб учасники могли бачити обличчя одне одного. ТІ учні, які не беруть участь в інсценуванні, сидітимуть позаду і гратимуть роль преси, яка має висвітлити події конференції та її рішення найбільш повно І детально, але водночас акцентуючи увагу на основних важливих моментах. Таким чином, усі присутні учні будуть залучені до роботи. Якщо «акторів» можна буде оцінювати за їх гру І попередню підготовку до роботи, то журналістам можна буде поставити оцінку за підготовлений матеріал у письмовому вигляді.

Хід конференції.
Учитель відіграє роль модератора імпровізованої конференції. Він повідомляє мету уроку, озвучує питання, які мають бути розглянуті та запрошує до круглого столу учасників зібрання. Під час розгляду першого питання «Плани держав-переможниць щодо повоєнного облаштування світу» свої позиції озвучують представники Великої Британії, Франції, Італії, Японії, США, Румунії.

Учні почергово формулюють вимоги «своїх» держав. У разі необхідності вчитель коригує і спрямовує їх так, щоб вони якнайчіткіше розкрили дійсні мотиви та конкретні прояви дипломатичної боротьби. Бажано, аби у ході конференції були змістовно розкриті такі тези: Франція прагне позбавити німців можливості реваншу, обклавши величезними репараціями та відібравши значну частину території; Велика Британія та США не бажають надмірного послаблення Німеччини і прагнуть рівноваги сил у Європі, до того ж США, які під час війни змінили статус боржника на статус кредитора, прагнуть стати світовим лідером («14 пунктів» В.Вільсона); Італія заявляє про свої претензії на альпійські та балканські території; Японія озвучує свої прагнення стати гегемоном у східноазійському регіоні; Румунія активно висловлює бажання отримати території з австро-угорської спадщини.

Наступні питання розглядаються за подібною схемою. Проте, все ж, докладніше зупинимося на розгляді «українського питання» на Паризькій конкуренції. До столу переговорів запрошуються учасники: спільна українська делегація від УНР та ЗУНР, Польща, США, Франція, Велика Британія. Уданому випадку дискусія організовується за такими орієнтовними сюжетними лініями: українська делегація на конференції відстоює самостійницькі позиції; Польща налаштовує присутніх проти українських делегатів, показуючи їх комуністами чи союзниками німців; Франція прагне перешкодити поширенню більшовизму та створити санітарний кордон з таких країн, як Польша, Румунія, Чехословаччина, а тому вона не вважає за потрібне прислухатися до бажань українців; США та Велика Британія дотримуються переконання, що кожен народ має право на самовизначення. Загальний компроміс зводиться до того, що Польща погоджується на надання західноукраїнським землям автономії.

Після розгляду всіх питань вчитель підводить підсумки роботи учасників конференції та дає завдання на наступний урок підготувати учням, які пасивно споглядали конференцію, письмову доповідь у вигляді статті до місцевої газети про події та рішення Паризької мирної конференції. Учні-журналісти після розгляду кожного з запитань конкуренції можуть задавати уточнюючі запитання учасникам та вчителю для того, щоб якомога достовірніше подати інформацію на розгляд громадськості.

Методична розробка

Інтелектуальна гра «Колесо історії»
(для учнів 10го класу)

Історична гра «Колесо історії» використовується вчителем на уроках узагальнення з метою систематизації та поглиблення знань учнів з всесвітньої історії згідно навчальної програми за 10й клас, або як позакласний захід, під час проведення тижня історії .

Використання в процесі гри різних форм та методів дає можливість більш об’єктивно оцінити знання учнів та виявити рівень їх знань та вмінь.

Мета: Закріпити, узагальнити, систематизувати та поглибити знання учнів з всесвітньої історії, розвивати допитливість, інтерес до предмета, пам’ять, увагу; виховувати почуття колективізму, толерантність, повагу до думок і знань інших. 
Обладнання: плакати з написами «Історія не роман, і світ не сад, де все повинне бути приємним: вона відображає дійсність», «Чудово говорити – це чудово мислити в голос», «Гарний співрозмовник лише той, хто дає можливість висловитися»; сигнальні картки, магнітофон. 
Використання в процесі гри різних форм та методів дає можливість більш об’єктивно оцінити знання учнів та виявити рівень їх знань та вмінь.

Хід гри

 І. Знайомство з правилами гри.

Грають дві команди по 6 учнів, обирають капітанів. За вірну відповідь команді нараховується 1 бал. Після кожного туру підводяться підсумки.

Гра відбувається за такими турами: 

Тури:

1. Історична вікторина

2. Конкурс капітанів

3. Прихована помилка

4. Історичне доміно

5. Політична карта

6. Терміни та поняття

7. Історична мозаїка

8. Дата-подія

9. Історія в фотографіях

10. Історичний кросворд

Історична вікторина

Дати відповідь на поставленні запитання

Команда обирає 1- го представника, який відповідатиме на запитання після обговорення. Відповідають на запитання вікторини команди по черзі.

1. Прізвище полководця, який розробив німецький генеральний план ведення І Світової війни?

2. Як називалися соціальні заворушення, які відбулися в Японії в 1918 p.?

3. Назва соціально-економічної політики, яку проводили більшовики під час громадянської війни в Росії?

4. Назва міжнародної організації, яка була утворена 1919 р.?
5. Представники якої нації були піддані погромам та терору в ніч з 9 на 10 листопада, що увійшло в історію як «Кришталева ніч»?

6. Назвіть військово-політичні блоки які приймали участь у І Світовій війні?

7. Як називалася програма виходу з економічної кризи прийнятої в 1932 р. в США?

8. Назва плану врегулювання репараційних проблем з Німеччиною прийнятого в 1924 p.?

9. Яку назву в народі отримав закон «Про захист соціалістичної власності», 

що був прийнятий в СРСР в 30-х pp. XX ст?

10. Ліберали, лейбористи, консерватори - в якій країні вели боротьбу за владу ці політичні сили?

11. Який ярлик вішали селянам, які під час проведення суцільної колективізації в СРСР що не бажали вступати в колгосп?
12. Назвіть дві головні політичні сили що вели боротьбу за владу в США в 20-х - 30- х pp. XX ст?

13.
Яка подія стала приводом до початку І Світової війни?

14.
У якій країні національно-визвольний рух отримав назву «Рух 4-го травня»?

Конкурс капітанів

Дати відповідь на поставленні запитання

Кожен капітан команди почергово відповідає на поставлене ведучим запитання.

Якщо одна з команд не дає відповіді, то право відповіді надається іншій команді. 
Відповідь на запитання суперника оцінюється в 0.5 бала

1. Яка країна як учасник І Світової війни зазнала найбільших людських втрат?

2. Назва перемир’я, підписанням якого закінчилась І Світова війна?

3. Прізвище російського генерала який відзначився під час Галицької битви?

4.
Назва британського трансатлантичного лайнеру, що був потоплений 

німецьким підводним човном?

5. У якому місті в 1921-1922 pp. проходила конференція, на якій піднімалось питання відносин в Азіатсько-Тихоокеанському регіоні?
6. Яку назву отримала коаліція лівих сил Франції, які об’єдналися в 1935 р.?

7. Прізвище останнього російського царя?
8. Як називалися бойові фашистські групи, які були створені в Італії з метою 
захоплення влади?
9. Яку країну в червні 1919 р. було проголошено Соціалістичною союзною 

радянською республікою?

10. Країна, у якій в результаті громадянської війни була встановлена 

комуністична диктатура?

Прихована помилка

Знайти помилку у запропонованих висловах

Кожна команда дає відповідь на 4 запитання. Правильна відповідь оцінюється в 1 бал.

І команда

1. Головну роль на Паризькій мирній конференції відігравала «Велика четвірка», в яку входили керівники США, Англії, Росії, Франції.
2. У ході І Світової війни Німеччина використала хімічну зброю та танки проти англо-французьких військ.
3. Прем'єр - міністр Великої Британії Ллойд-Джордж розробив програму повоєнного облаштування світу, відому як „14 пунктів".
4. Після смерті Леніна в 1923 р. у Радянському Союзі розпочалась боротьба за владу між Й.Сталіним та Бухаріним.
ІІ команда
1. У боротьбі за національну незалежність Індії від Франції Махатма Ганді був прихильником збройних методів боротьби.
2. Громадська війна в Іспанії тривала з 1936 р. по 1939 р. і закінчилась поразкою заколотників, яких очолював Франко.
3. З приходом до влади більшовиків у Росії в березні 1917 р. було взято курс на побудову соціалізму.
4. 1 грудня 1918 р. було проголошено Королівство сербів, хорватів і словенців а з 1929 р., країна стала офіційно називатися Чехословаччина.

Історичне доміно

Кожна команда відповідає на 10 запитань. Учні повинні визначити логічний зв'язок між запропонованими словами і відповісти так чи ні.

Запитання для І команди
1. США – Сухий закон

2. Росія – Сепаратний мир

3. Німеччина – Антанта

4. Іспанія – Народний фронт

5. СРСР – Демократія

6. Італія – Корпоративна система

7. Китай – Гоміндан

8. Індія – Сатьяграху

9. Угорщина – Радянська республіка

10. Польща – Санації

11. Румунія – Імператор

12. Болгарія – Переворот

13. Югославія – Король

14. Куклус-клан – Расисти

15. Веймор –Конституція

16. Велика Британія – Громадянська війна

17. Троїстий союз – Перемога

18. Версаль – Договір

19. Ленін – Влада

20. Світова криза – Економічне зростання

Запитання для ІІ команди
1. США - Проспериті
2. Росія - Революція
3. Німеччина - Репарації
4. Іспанія - Колективізація
5. СРСР - Репресії
6. Італія - Фашисти
7. Китай - Тред-юніони
8. Індія - національно-визвольний рух
9. Угорщина - Санації
10. Польща - Лінія Керзона
11. Румунія -Король
12. Болгарія - Громадська війна
13. Югославія - Революція
14. Антанта - Перемога
15. Париж - Конференція
16. Велика Британія - Страйк
17. Троїстий Союз - Австро-Угорщина
18. Версаль-СРСР
19. Ленін - Терор
20. Світова криза - Безробіття
Політична карта

Використовуючи карту, учні кожної команди виконують по 3 завдання. 

1. Покажіть на карті країну, яка напередодні І Світової війни через німецьку загрозу відмовилась від традиційної для країни політики «Блискучої ізоляції» і перейшла до політики утворення антинімецького блоку держав.
2. Країна, що хотіла повернути собі Ельзас та Лотарингію, які втратила після поразки у війні 1870 р.
3. Країна, що претендувала на вільний прохід свого флоту в Середземне море і хотіла перегляду на свою користь контроль над протокою Дарданелли.
4. Країна, що включилася в боротьбу за колонії лише після 1871 р. і претендувала на рівні права у колоніальних володіннях Англії, Франції. Бельгії. Голландії.
5. Країна, яка входила до Троїстого Союзу, але з початком війни оголосила про нейтралітет, а пізніше ввійшла до військово-політичного блоку Антанта.
6. Покажіть країну, на території якої під час І Світової війни була використана хімічна зброя.

Терміни та поняття

Пояснити сутність термінів та понять

· Тоталітаризм

· Індустріалізація

· Колективізація

· Репресії

· Репарації

· Анексія

Історична мозаїка

Учасники повинні відгадати про яку історичну особу, термін, подію іде мова, дається 5 підказок, якщо команда з першої підказки дає вірну відповідь отримує 5 балів, з другої на 1 бал менше і т.д. Кожна команда виконує 5 завдань.

1. Історична особа
1. За воєнні заслуги поховали поряд з Наполеоном Бонапартом у Палаці інвалідів.
2. Головнокомандувач військами Антанти на Західному фронті в 1918 р.
3. У його штабному вагоні Німеччина підписала акт про капітуляцію.
4. Французький маршал.
5. Його ім'я і прізвище розпочинається на букву Ф...
2. Історична особа
1. У 1914 р. привернув до себе увагу світового співтовариства.
2. Сербський студент.
3. Член таємної організації «Молода Боснія»
4. Його вчинок був використаний державами для втілення в життя своїх планів.
5. Здійснив убивство наслідника Австро-Угорського престолу.
3. Історична подія
1. Місце народження – Європа.
2. Дата народження – 1 серпня.
3. Її життя тривало 4 роки.
4. Кожну хвилину свого життя вона забирала життя 4 людей.
5. Вона була першою в XX ст.
4.
Історична подія
1. Її було затверджено в 1927 р. на з'їзді більшовицької партії.
2. Тривала до початку Великої Вітчизняної війни.
3. Під час проведення проходили судові процеси над „ шкідниками".
4. Масового поширення набув Стахановський рух.
5. За роки двох п'ятирічок було побудовано 4,5 тис. нових підприємств.
5. Історична подія
1. Для втілення її в життя були створені „ комітети бідноти".
2. Від неї сильно потерпали селяни.
3. Особливо великого розмаху вона досягла наприкінці 20-х початку 
30-х pp.
4. Застосовувалися методи насильства і терору.
5. На кінець 30-х pp. в колгоспи було об'єднано майже 97% селянських господарств.
6. Історична подія
1.
Вона охопила майже всі країни світу.

2.
Її початок припав на кінець 20-х pp.

3. Її наслідки повністю не були под олені навіть до початку II Світової війни.
4. Було закрито тисячі підприємств, мільйони людей стали безробітними.
5. Вона ввійшла в історію під назвою «Велика депресія».
7. Історичний термін
1. Ця проблема виникла з приходом до влади в Німеччині фашистів.
2. Англія і Франція у вирішенні цього питання готові були підтримати Німеччину.
3. Вирішення цього питання на користь Німеччини зачіпало інтереси сусідньої держави, де проживало багато громадян німецької національності.
4. У прикордонних районах з Німеччиною проходили виступи німців за приєднання частини території цієї країни до Німеччини.
5. Ця проблема остаточно була вирішена 29 вересня 1938 р. в Мюнхені.

8.
Історична подія
1. На початку XX ст. вона залишила свій слід а багатьох країнах світу.
2. Однією з причин її виникнення була І Світова війна.
3. Її наслідками було повалення імперій, монархій та встановлення демократичних або тоталітарних режимів.
4. У Росії в 1917 р. їх було дві.
5. В Україні вона відома під назвою «Помаранчева»
9.
Історичний термін
1. В одних країнах вони набули великого розмаху, в інших меншого.
2. Через них пройшли представники різних верств населення та соціального стану.
3. Особливо великих масштабів вони набули в Радянському Союзі в 30-х pp. XX ст.
4. Під час їх проведення проходили сфальсифіковані судові процеси.
5. Слідство повинно було завершитися за 10 днів. Вирок суду не міг бути оскаржений.

10. Історичний термін
1. Вона зародилась в країні, де при владі були фашисти.
2. Пов'язана з розвитком економіки.
3. Було прийнято Хартію праці, за якою професійні спілки ставилися під контроль фашистів.
4. Почали діяти фашистські синдикати і корпорації.
5. Фашистська держава може бути лише корпоративною або вона не буде фашистською - цей вислів належить Б. Муссоліні.
Дата – подія

Учні повинні вказати, якій події відповідає запропонована дата

1. 18 січня 1919р.

2. 28 червня 1919р.

3. 6 лютого 1934р.

4. 25 жовтня 1917р.

5. 30 грудня 1922р.

6. 11 листопада 1918р.

7. 28 червня 1914р.

8. 1 серпня 1914р

Історія в фотографіях

Охарактеризуйте, яка історична подія чи особа зображені на фото
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Питання до кросворду

1. Країна, головний винуватець у розв'язанні І Світової війни.
2. Лідер Комуністичної партії Іспанії.
3. Місто, що ввійшло в історію І Світової війни під назвою «м'ясорубка»
4. Президент США з 1929 по 1932 pp. XX ст.
5. Прізвище державного і політичного діяча Польщі, що був похований на цвинтарі у місті Вільно з надписом «Мати і серце сина»
6. Державний і політичний діяч Радянської держави, вбивство якого в 1934 р. поклало початок масовим репресіям.
7. Країна, що вийшла з І Світової війни в березні 1918 р.
8. Місто, в якому було підписано пакт Бріана-Келлога.
9. Один із керівників групи «Спартак», прізвище якого носить одна з вулиць м. Сквира.
10. Назва уряду, що був утворений в Росії після падіння самодержавства.
11. Диктатор, що прийшов до влади в Румунії в 1940 р.
12. Закон, що був прийнятий в Чехо-Словаччині в березні 1920р.
13. Країна, по відношенні до якої на Вашингтонській конференції було взято курс на проведення «відкритих дверей і рівних можливостей».
14. Країна Азії, яка ставила за мету встановити контроль в Азіатсько-Тихоокеанському регіоні.
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Підводиться підсумок гри. Оголошується переможець.

Відповіді:
Історична вікторина:

1. Шліффен

2. Рисові бунти

3. Воєнний комунізм

4. Ліга націй

5. Євреї

6. Антанта, Троїстий союз

7. Новий курс

8. Дауес

9. Закон про 5 колосків

10. Англія

11. Куркулі

12. Республіканці, демократи

13. Вбивство Франца Фердинанда

14. Китай

Конкурс капітанів:

1. Німеччина

2. Комп’єнське

3. Брусилов

4. Лузитанія

5. Вашингтон

6. Народний фронт

7. Романов

8. Сквадри

9. Угорщина

10. Радянський союз

Прихована помилка

1. Росія

2. Танки 

3. Ллойд Джордж

4. Бухарін

5. Франція

6. Поразкою

7. 1918р.

8. Чехословаччина

Історичне доміно
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Політична карта

1. Велика Британія

2. Франція

3. Росія

4. Німеччина

5. Італія

6. Бельгія

Історична мозаїка

1. Фош

2. Принцип

3. Війна

4. Колективізація

5. Воєнний комунізм

6. Економічна криза

7. Судетська

8. Революція

9. Репресії
10. Корпоративна система

Дата-подія

1. Паризька мирна конференція

2. Версальський мирний договір

3. Фашистський заколот у Франції

4. Прихід до влади більшовиків у Росії

5. Утворення СРСР

6. Комп’єнське перемир’я

7. Призначення А. Гітлера канцлером Німеччини

8. Початок І Світової війни

Історія в фотографіях

1. Ф.Д. Рузвельт

2. Газова атака в Німеччині

3. Куклус-кланівці

4. А. Гітлер

5. Б. Муссоліні

6. І.В. Сталін

Історичний кросворд

1. Німеччина

2. Ібаррурі

3. Верден

4. Рузвельт

5. Пілсудський

6. Кіров

7. Росія

8. Локарно

9. Лібкнехт

10. Тимчасовий

11. Антонеско

12. Конституція

13. Китай

14. Японія

Додаток Б
Тема. Промисловий переворот в Англії (8 клас)
Вид ігрової методики: імітаційна.

Підвид: ретроспективна (проблемно рольова гра дискусійного характеру).

Мета: формування в учнів історичних компетептностей: логічної: встановлювати причини, сутність та наслідки промислового перевороту в Англії, врахувати зміни в економічній, соціальній та науковій сферах; аксіологічної: виявляти цінності, інтереси, потреби, супереч пості у позиціях робітників та буржуазії;

інформаційної: використовувати додаткову літературу для інтерпретації подій; мовленнєвої: реконструювати історичні образи через полілог.

Підготовчий етап

Тривалість      3- 4 тижні:

ознайомлення з фабулою гри;

розподіл ролей: Джеймс Таул, Джордж Меллор — лудити, Уільям Картрайт — власник ткацької фабрики, Томас Мейтленд — генерал, солдат;

підготовка необхідних атрибутів: молоти для лудитів, озброєння для солдат, ткацький станок; вивчення додаткової літератури:

1.     Книга для чтения по новой истории 1640-1870: [пособие для учащихся 8 кл. сред, пік.] / Н. С. Овчаренко, Н. А. Ерофеев, A. IL Левандовский; под ред. Н. С. Овчаренко. — М. : Просвещение, 1987. — 208 с.

2.     Новая история. — Ч. 1. (1640-1870): [учебник] / под. ред. А. Нарочницкого. — 1978. — 719 с.

Уведення до гри
Учитель. Наприкінці XVII ст. в Англії в ході революції було встановлено буржуазно-демократичний лад, що дало поштовх для розвитку капіталістичних відносин. У результаті в 60-ті pp. XVIII ст. Великобританія першою у світі пережила промисловий переворот — ручну працю було замінено машинною, унаслідок чого стався перехід від мануфактури до фабрики. Під час роботи на уроці учні мають заповнити схему.
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Окрім того, на обговорення виноситься проблемне питання, яке спочатку спробують розв'язати актори, а потім увесь клас.

Проблемне запитання (інструктаж щодо проведення дивись у грі «Нова структура суспільства»).

Важливим елементом промислового перевороту є науково-технічні винаходи та вдосконалення.

Науково-технічний прогрес в Англії — причина чи наслідок промислової революції?

Ігровий етап
Ознайомити учнів-акторів з проблемою, для розв'язання якої самостійно опрацювати додаткові джерела. Обговорення проблеми має стати центральним у виставі, проте вчитель звертає увагу учнів на інші побіжні моменти. Гра повністю будується на імпровізації з боку учнів. Підготовка відповідних костюмів та декорацій обов'язкова.

Варіант виступів
Посеред сцени — ткацький верстат (парту), троє робітників його б'ють по ньому молотами. У цей час вриваються Картрайт, Мейтленд, солдати, відбирають молоти та хапають луддитів.

Картрайт. Нарешті ми вас спіймали!!!

Таул. Не розраховуйте на остаточну перемогу — вона є мінливою.

Мейтленд. Що ви робите на моїй ткацькій фабриці? Навіщо ви нищите машини?

М є л л о р. А як ми ще можемо привернути до себе вашу увагу? Вимоги, які ми висуваємо прості: не скорочуйте робочі місця, дайте дозвіл на виїзд за межі держави. Знищуючи машини, ми демонструємо протест проти їх використання у промисловості, бо вони позбавляють нас заробітків!!!

Картрайт. Як же ви не розумієте, що машинам належить майбутнє.

Т а у л. Ці кляті машини примусили нас, лудитів, поставити собі за мету повернути нашу промисловість, наше сільське господарство з кривавих рейок машинного виробництва на зелену, м'яку дідівську дорогу доброї, веселої і безтурботної ремісничої праці. Тому ми орудуємо «Велетнем Енохом» (вказуючи на молот), щоб ви знали, що ми теж маємо силу, щоб заявити про себе!

Картрайт. Як ви не можете збагнути, що справа не тільки в машинах! Англія — світова супердержава, що створила умови для залучення іноземного капіталу. До того ж, із завершенням процесу огороджування у країні було започатковано товарно-грошові відносини.

Таул (із сарказмом). Виходить, що коли у нас відібрали землю, то ми, залишившись на вулиці, теж вступили у товарно-грошові відносини?!

Картрайт. Від обгороджування у виграші були усі: це сприяло збільшенню виробництва й поліпшенню технологій у сільському господарстві. Адже тільки великі землевласники мали можливість покращувати породи худоби. А ви, замість того щоб жебракувати, отримали нагоду працювати та за свою роботу ще й отримувати гроші!

Me л лор. Ремісник у сорок років володів удвічі більшим досвідом, втричі більшою повагою, ніж його молодший конкурент. Він був забезпечений роботою, дахом над головою і добробутом до кінця днів своїх. Що ж маємо ми, наймані робітники, працюючи в мануфактурі?

Картрайт. Що таке мануфактурне виробництво порівняно з машинним? На першому один робітник працює лише одним веретеном, а машина може обертати водночас багато. Це призвело до збільшення продуктивності праці. Машини нового покоління були більш економічно вигідними. Коли Джон Кей удосконалив ткацький верстат, винайшовши «летючий човник», який ударами ракеток перекидався з одного боку верстату на інший, постала необхідність подальшої модернізації. Саме цим протягом 60-70-х pp. XVIII ст. займалися Гаргревс, Хайс і Кромптон. У 80-х pp., після створення ткацького верстата Едмункта Картрайта (мого однофамільця), обсяги праці ткачів збільшилися у 40 разів. Але повністю використати переваги машинного виробництва стало можливим лише після появи парового двигуна, універсальну модель якого створив Джем Уатт ще у 1784 р. Так, перейшовши до машинного виробництва, продуктивність праці лише одного робітника зросла в 10 разів.

М є л л о р. Проте ні зарплата, ні витрати на машину не збільшилися в 10 разів?! Виходить, що товарно-грошові відносини ведуть до розшарування, появи вас, буржуазії — найбагатшої верстви населення, і нас, робітників, кинутих напризволяще.

Т а у л. Усе ж таки я певний, що створення машин передувало змінам у житті.

Картрайт. Машини з'явилися як відповідь на вимоги часу. Одні винаходи зумовлювали інші. Спочатку зміни сталися в легкій промисловості, проте виник ринок для важкої. Для виготовлення значної кількості машин для легкої промисловості необхідно було багато металу, а це, у свою чергу, зумовило зміни в металургії; попит на машини не можна було задовольнити, виготовляючи їх у кустарних майстернях із застосуванням ручної праці. Використання дешевого кам'яного вугілля замість дерева під час виплавляння, а також винахід Дербі (виплавлення чавуну високої якості відбувалось шляхом додавання до залізної руди негашеного вапна) спричинили переворот у машинобудуванні і зумовили активне зведення машинобудівних заводів. До того ж, такий обсяг товарів уже не можна було перевозити на конях і вітрильниках, тому значних змін, у свою чергу, зазнав транспорт. Завдяки машинному виробництву собівартість продукції суттєво знизилася, внаслідок чого товари широкого вжитку стали більш доступними за ціною. Так, вартість бавовни знизилась у 12 разів! Невже це для вас не вигідно?

Т а у л. Але фабрики позбавили роботи мільйони ткачів-ремісників, які не могли з ними конкурувати. Наші робочі місця забрали машини, до того ж спрощення робочого процесу призвело до активнішого використання жіночої та дитячої праці!

Картрайт. Проте масового безробіття так і не спостерігалося, оскільки зростання обсягів виробництва вимагало збільшення кількості робочих рук.

Таул. Але ж рівень заробітної платні робітників зменшився в декілька разів. За денний заробіток можна було купити лише 2,5 кг хліба. Ви ж самі розумієте, що на такі гроші прогодувати родину неможливо!

М є л л о р. Які умови ви для нас створили? Праця по 15-18 годин на добу без вихідних. Умови праці не здатні були витримати навіть тварини: в одному приміщенні працюють декілька сотень людей, повітря просякло запахом масла та смородом від спалених свічок. Якщо хтось покалічиться чи захворіє, то його виженуть на вулицю, неначе приблудного пса!

Т а у л. Де пролягає межа? Чому ви тільки говорите про свої доходи, але не про наш добробут? Ви нас не чуєте, тож ми діємо у відчаї.

Мейтленд. Сподіваюсь, що у парламенті все ж приймуть закон, який каратиме смертю за псування машин.

Meллор. Сьогодні вночі ми плануємо зіпсувати 70 станків, вчинити пожари у графствах Дербі, Ланкашир та Йорк.

Мейтленд. Я знаю, хто керує вашими загонами! Це якийсь Нед Луд. Хто він такий, де переховується?

М є л л о р. Нед Луд — наш король, якого вам ніхто не видасть. Він невидимий: його ніби немає, але він завжди поруч. Він організовує партизанські загони, дає настанови, роблячи все це заради нашої спільної мети.

Є одна-єдина рука,

І хоча вона лише одна,

У цій єдиній руці чарівна сила,

Яка розпинає мільйони.

Знищимо Короля Пари,

жахливого Молоха!

Мейтленд. 10 тисяч солдат кинуто на придушення безпорядків. Зі свого боку я зроблю все можливе, аби якомога більше з вас дістали суворе покарання відповідно до закону!

Підбиття підсумків
Запитання з перевірки рівня сформованості учнівських компетентностей                                               
Логічної
1.     Назвіть передумови промислового перевороту. Які його ознаки?

2.     Визначте наслідки промислового перевороту — економічні та соціальні.

Аксіологічної. Поясніть, чому ремісники знищували машини, які полегшували їм працю.

Логічної] просторової] хронологічної
Чому промисловий переворот розпочався саме у другій половині XVIII ст. в Англії, адже першою країною, де перемогли буржуазні відносини, стали Нідерланди?

Логічної. Чому переворот розпочався в легкій промисловості? Чи міг він розпочатися із важкої?

Аксіологічної
Обговорення проблемного питання. Запитання для аналізу ігрової діяльності: інструктаж щодо проведення дивись у грі «Нова структура суспільства».
ТРЕНІНГОВІ ОДНОВЕКТОРНІ ІГРИ (8 клас)
Тема. Відкриття європейців
Вид ігрової методики: неімітаційна.

Підвид: одновекторна (графічна).

Етап уроку: мотивація навчальної діяльності.

Мета: формування в учнів історичних компетентностей: логічної: аналізувати вислів; інформаційної: самостійно інтерпретувати зміст історичних джерел.

Підготовчий етап
Поділ на групи: клас поділити на команди по два учні в кожній. Підготовка головоломки.

Уведення до гри
Викладення сценарію гри.

Ігровий етап
Командам надасться головоломка, в якій зашифровано афоризм Ернеста Хемінгуея. Рухатися слід за вказаним напрямком. Прочитавши вислів, зробити припущення, який зміст автор вкладав у нього. Встановити логічний зв'язок між висловом і темою уроку.

Підсумковий етап
Перевірка відповідей, оголошення переможців.
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Axn MOXTHBO

HBY POJIb y 3IOOYTTi HE3ATEHKHOCTI, HiXk piBHA aKTHBHOCTI KOXKHOI KOMAHJM Ta OKPEMHX Y4HIB, a’ﬂcyual.m =
parToHa? ° IPUYUH NACUBHOCTI Ta NUIAXIB 11 yeyHenusa. OroJome s OniHoK.

TPEHIHIOBI OQHOBEKTOPHI IFPU
Ky apryMenTyiire.
), K. [I” Anambep, 3K.-7K. Pycco.
1 B oKyMenti: «Yei moxu crBopeni pis-
1eHi DIBHHMH ...HeBil’€MHHMH IIpaBaMH,
T, cBOGO/A TA IPArHEHHS mACTH. ...Mu,
nux IMItaTtie AMepUKH... Bij iMeni Hapoxy
JbHAEMOCH BiJ mijmancTBa GpUTAHCHKOL
L IPABO OrOJIONIYBATH BiifHy, yKIajaTH inopmayiino
BEeCTH TOPriBIIIO if 31iliCHIOBATH BCe Te, HA ArKepesr.
a lep:kaBa...» SIKi IpUHENANA Tporoionrye

Tema. BigkputTs eBponeiuis
Buj irpoBoi MeToxukn: HeimiTaniiina.
Iligsun: ognosexTopHa (rpadiuna).
Eran ypoxy: MOTHBaNisA HABYAILHOL AiAMLHOCTI.
MerTa: GOpMyBaHHA B YYHIB iCTOPHYHUAX KOMIETEHTHOCTEM:
+  J02i%HOL: aHANI3YBATH BUCIIB;
caMocTiiiHO iHTepmpeTyBaTH 3MiCT icTOpHYHHX

MigroToBunii eTan

«  Iloxin Ha rpynu: KJac IMOALIMTH HA KOMAH/H [0 IBA YYHI B KOMHIN.

(GCOMOTH3M MO0 HA[IOHATLHOTO PO3BHT- )
+  IIiAroToBKa roJ0BOJOMKH.

sHe 9M perpecusHe?
pecryGikas. YBeaeHHs 10 rpu
XVIII cr. B icropii Pocil «xkinmounm
e BU 10 AyMKy? SIki paktu goBOAATE UM
KeHHs? Irposuii eTan

BukJajenns coenapiio rpu.

KomangaM HAJACTLCA TOJOBOJOMKA,

B AKiil sammudposano agopusm Epnecra Xe-

<y apryMenTyiire. minryesa. Pyxarucsa ciuif 3a BKasaHuM Ha-
, V1. Bax, @. Taiiamn. OpAMKOM. IIpodYMTaBIIM BHUCIIB, 3pOOHTH

1 B JOKyMenTi: «AZKe PO3yM, IOXIBHO 10
i mpeaMern, ki mepeGyBaloTh y mouIi foro
3a/[0BOJIEHHM THM, IO BiH BiAKpHBac, He
1[0 BHCIMBHYJIO Bijl HHOTO, OCKLILKH Te
1if MOMEHT HOro MOINYKiB BiAAAYHTE HOro
ozo10»? Yum Gysa symosiiena nossa IIpo-

OpUIYIIEHHS, AKHA 3MiCT ABTOP BKJIAJAB
Vv HbOro. BeranoBuTH JIOriuHMi 3B’ A30K Mik
BHCJIOBOM i T€MOIO ypO!

Miacymkosuit eTan

IlepeBipka BiAnOBizei, OroJoMIeH A me-
PEMOIKIIIB.





Тема. Поширення Реформації та Контрреформація
Вид ігрової методики: неімітаційна.

Підвид: одновекторна (графічна).

Етап уроку: узагальнення знань.

Мета: формування в учнів історичних компетептностей:

хронологічної: співвідносити події з датами.

Підготовчий етап
Інструктаж щодо підготовки дивись у грі «Людина Середньовіччя».

Уведення до гри
Викладення сценарію гри.

Ігровий етап
Команди отримують однакові кросворди, на розв'язання яких відводиться 4-5 хвилин. Експерти контролюють правильність відповідей. Перемагає та команда, яка швидше та правильніше впорається із завданнями.

Кросдат
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calaméo Bigus».

YBepeHHs Jo rpmu

Buxnanennsa cueHapito rpu.

IrpoBuii eTan

TacTpyKTask 1010 TpoBeeHHs AuBUCH y rpi «Jltoquaa CepenHbo-
Bigus».

Kpocaar

(1]
|
|
\

Ilo eepmukxani

IIposenenus TpumeHTCHKOTO COGODY.

CTBOpEeHHSA OP/IEeHY €3YiTiB.

3. CrBopenus BepxosHoro inkBisurifinoro rpudyunasny B Pumi.

DN =

ITo zopusonmaani olJe

[ Toxasam e





По вертикалі
1.     Проведення Тридентського собору.

2.     Створення ордену єзуїтів.

3.     Створення Верховного інквізиційного трибуналу в Римі.

По горизонталі 
2.    Луґсбурзькнй релігійний мир.

4.     Початок Селянської війни в Німеччині.

5.     Початок Реформації в Німеччині.

Підсумковий етап
Перевірка відповідей, оголошення переможців. З'ясування причин нерозв'язання командами усього кросдата або окремих питань.
Додаток В

ЯК НЕ ЗАБЛУКАТИ В «ІСТОРИЧНОМУ ЛАБІРИНТІ»

На початку уроку вчитель хаотично розміщує на дошці таблички з історичними поняттями теми. У нашому випадку вони можуть бути такі: «РоманМстиславич», «Холм», «1238 р.», «Галицько-Волинська держава», «1223 p.», «Бояри», «Монголо-татари», «IV хрестовий похід», «1204 р.», «ДанилоГалицький», «р. Калка», зображення корони, «Дорогочин».

Учні мають поєднати ці поняття, дати, об'єкти, історичних діячів у певній послідовності, пояснивши причини.

Як свідчить досвід практичної апробації «історичного лабіринту», учні досить швидко долучаються до роботи і поєднують запропоновані поняття, терміни і дати. Наприклад, вони правильно поєднують «Романа Мстиславича» з «Галицько-Волипською державою» (адже саме він здійснив об'єднання Волинського та Галицького князівств єдину державу) та поняттями «бояри» (їхній спротив він подолав у Галицькому князівстві), «Данилом Галицьким» (адже це його старший син).

Разом з тим самого «Данилу Галицького» учні поєднують з такими поняттями, як «Холм» (місто, засноване Данилом, його столиця), «корона» (адже саме Данило Галицький першим прийняв королівську корону), «монголо-татари» (князь Данило боровся проти них), «Дорогочин» (біля цього міста Данило Галицький розбив рицарів-хресто-носців 1238 p.), «бояри» (адже, як і батькові, йому довелося боротися зі свавіллям галицького боярства).

Коли учні почнуть поєднувати поняття між собою, вони створять своєрідний лабіринт з таких ліній-поєднань, звідки і виник ла назва цієї форми роботи.

Учитель може додати до змісту запропонованих визначень і дат синхронізований матеріал з курсу всесвітнії історії. Так, у нашому варіанті «історичного лабіринту» можна використати поняття «IV хрестовий похід*. У разі правильного поєднання цього поняття з «1204 роком» учні отримають певне логічно-нас лід кове поєднання, що дозволить усвідомити, що «1204 року, коли хрестоносці захопили Константинополь, Роман Мстиславич об'єднав Волинське та Галицькі князівства й утворив Галицько-Волинську державу».

У запропонованій схемі ми подали можливі варіанти подібних поєднань та утворення «історичного лабіринту». Проте учні часом пропонують та логічно обґрунтовують власні варіанти поєднання. Головне, щоб вони могли обґрунтувати своє рішення.
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Ще на один момент у використанні «історичного лабіринту» хотілося б звернути увагу. Зазвичай під час уроку не всі учні виявляють активність, тому учителеві доцільно запропонувати варіант, коли «історичний лабіринт» учні «будують» за бажанням, а от пояснювати логічні зв'язки має зробити учень з «пасивної» групи. Проте у цій ситуації доцільно передбачити «ситуацію успіху» для такого учня, адже правильна відповідь може стати потужним поштовхом для подальшої активізації його діяльності.

Також варто взяти до уваги, що учитель може доповнити відповідь учнів власними варіантами. Наприклад, запропонований «історичний лабіринт» можна доповнити поєднанням корони і міста Дорогочин, адже саме тут 1253 року коронувався Данило Галицький.

Таким чином, «історичний лабіринт» це:

• по-перше, нестандартна форма роботи на уроці і тому досить швидко привертає увагу учнів, тим самим полегшуючи для учителя процес донесення до учнів навчальної інформації;

• по-друге, досвід показав, що діти досить легко і швидко сприймають «історичний лабіринт» як форму роботи під час уроку, що сприяє їх оперативному включенню у процес опанування навчального матеріалу. «Історичний лабіринт», попри напружену розумову діяльність, сприймається учнями як своєрідна гра;

• по-третє, працюючи з «історичним лабіринтом», учні мають застосовувати логічне мислення, щоб створити у своїй уяві певні асоціації між поняттями, датами, об'єктами, постатями. А це, у свою чергу, призводить до формування більш стійкого засвоєння навчального матеріалу, формує уміння співвідносити різноманітний історичний матеріал тощо;

• по-четверте, «історичний лабіринт» сприяє залученню до активної навчальної діяльності більшості учнів і обумовлює позитивну динаміку їх навчання загалом;

• по-п'яте, учні мають змогу обирати такі варіанти поєднання, у яких вони переконані, і продемонструвати свої знання;

• по-шосте, залучення матеріалу курсу всесвітньої історії сприяє процесу синхронізації її з курсом історії України, сформувати в учнів асоціативні та логічні зв'язки, що сприяє більш ґрунтовному засвоєнню учнями навчального матеріалу. Разом з тим, аналізуючи практичний досвід застосування «історичного лабіринту», хотілося б застерегти учителів від надмірного перевантаження кількістю об'єктів для поєднання. Оптимально — це 10-12 понять. В іншому разі виникає плутанина з лініями поєднання, і тоді учні губляться серед можливих варіантів, що провокує сумнів і невпевненість у власних силах та знаннях.
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