
        

   

 Є. . 

  .  Python 

ь  і  

 8  

 

 2017 



 Є. . ―П   .  Python‖  

  

 004.45 

 32.973+74.262 

 59 

 

 

 

 

         
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Є. . 
  .  Python :  

. 8 . / Є. . . - , 2017. - 82 . 

       "  -  
'є - є  "      8   

   Python. 

    15 ,      
,      (  )  

 ,        
.  

    , . є   
       Python. 

©  Є. . 
©  2017 



 Є. . ―П   .  Python‖  

3  

 

Ь  І ! ........................................................................6 

 1.     . 
 PYTHON .........................................................................................................7 

1.1   ............................................................................................7 

1.2   ......................................................................................7 

1.3   PYTHON      

 ...........................................................................................................8 

Ь   ......................................................................................... 10 

 2. .    PYTHON.    
 ....................................................................................................................... 11 

2.1  ................................................................................................................ 11 

2.2    PYTHON ............................................................................ 11 

2.3      PYTHON ......................................................................... 12 

Ь   ......................................................................................... 13 

  ............................................................................................. 13 

 3.    .   
PYTHON .................................................................................................................... 14 

3.1   .............................................................................................. 14 

3.2   ............................................................................................ 14 

3.3    PYTHON .......................................................................... 15 

Ь   ......................................................................................... 16 

  ............................................................................................. 16 

 4.        PYTHON. 
   ....................................................................................................... 18 

4.1     .............................................................................. 18 

4.2     ......................................................................................... 21 

Ь   ......................................................................................... 22 

  ............................................................................................. 22 

 5.   . Ь MATH
 ..................................................................................................................................... 24 

5.1    ............................................................. 24 

5.2 Ь MATH ................................................................................................... 24 



 Є. . ―П   .  Python‖  

4  

Ь   ......................................................................................... 25 

  ............................................................................................. 25 

 6.   .      
 ....................................................................................................................... 26 

6.1   ........................................................................................ 26 

6.2       ............................................................. 27 

Ь   ......................................................................................... 28 

  ............................................................................................. 28 

  №1 ................................................................................... 29 

 7.   AND, OR, NOT.   
PYTHON .................................................................................................................... 30 

7.1  AND (  . « ») ............................................................................ 30 

7.2  OR (  . « ») .......................................................................... 31 

7.3  NOT (  . « ») ......................................................................... 31 

7.4     PYTHON ........................................ 31 

Ь   ............................................................................................. 34 

  ............................................................................................. 34 

 8.   PYTHON.    Ь  36 

8.1   .................................................................................................. 36 

8.2   Ь ...................................................................................... 37 

Ь   ............................................................................................. 38 

  ............................................................................................. 38 

  №2 ................................................................................... 40 

 9.     PYTHON. 
      .... 41 

9.1     PYTHON ....................................................... 41 

9.2       ......................... 42 

Ь   ............................................................................................. 45 

  ............................................................................................. 45 

 10.    .   47 

10.1     ................................................................................. 47 

10.2   ..................................................................................... 49 

Ь   ............................................................................................. 49 



 Є. . ―П   .  Python‖  

5  

  ............................................................................................. 50 

  №3 ................................................................................... 51 

 11.      
. .................................................................................................. 52 

Ь   ............................................................................................. 54 

  ............................................................................................. 55 

 12.     .................................................. 56 

Ь   ............................................................................................. 58 

  ............................................................................................. 58 

  №4 ................................................................................... 60 

 13.       ...... 61 

13.1   ............................................................................................... 61 

13.2       ........................ 62 

Ь   ............................................................................................. 65 

  ............................................................................................. 66 

 14.    ...................................................... 67 

14.1  ..................................................................................................... 67 

14.2  ......................................................................................................... 70 

Ь   ............................................................................................. 72 

  ............................................................................................. 72 

 15.    ’Є   
PYTHON .................................................................................................................... 74 

15.1  .......................................................................................................... 74 

15.2   ....................................................................................... 74 

15.2.1  .......................................................................................................... 75 

15.2.2 П  ........................................................................................... 76 

15.2.3  .......................................................................................................... 77 

15.2.4 ь  ......................................................................... 77 

Ь   ............................................................................................. 78 

  ............................................................................................. 79 

 ................................................................................................................... 80 

............................................................................................................ 81 



 Є. . ―П   .  Python‖  

6  

ь  і ! 

 ,  є     
 , є    ,    

     .    
  є       

. 
 ,        

   .      , 
   ,    є   

   .      
,   .       
   . 

 ! 
 



 Є. . ―П   .  Python‖  

7  

 1.     .  
Python 

1.1   

,    ,     
‘ .     є  ‘ .   

 ,   ,    - 
    ‘ , ,  ,  ‘    

   .   
    ‘  є і  .  
   ,     ‘ , 

    .    ―   І ‖  
  Google Chrome      Opera; 

      Microsoft Word     
 ,     ,  Skype.   є  

 ,    є,    . 
   є   « »,      

є  . ’   –     
 ‘      ‘  . 

 ‘   є     
  .       ,   є  

       
. 

1.2    

        
   .   

    
    . 
    
 .  

 –   
ь      

,    
;    ь 
 є  ‘    .  

. 1 
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 є  ,  є    
 ,   ,  є  .  

   є   ( . 1),    , 
   є   . , є  

  HTML,    є  -    
.  Java,         

  Andr id, .       
Python,    є     - ,  

       Linux, ,  ,  
    ,    . 

    ь    
 ,   щ    

 (IDE).    є є  
 ,     ,   

   . 
 '  є  ,   

 ,   є      
,   ' ,   ,  ‘   

 ,          
,   і   і .     

‘       .  
     ,    
      ,   
  ,     
      ,   ,   

 . 
     є 

.    ,     IDE . 
,  ,   є  ,      

        . 
1.3   Python     

  

Python —  'є - є   
  .  
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  Python  
   1980-   

   
CWI і    ( . 2).  

    ,  
    ( ). 

  Python є  
: 1.7, 2.7  3.6.     

 є ,       ,    
    . 

Python —    .  є   
     :      

     .  Python  
  ,    є   

   . 
Python     Google, , Mail.Ru  

.       Blander, DropBox,  
    Ubuntu     World 

of Tanks.      ! 
         

   www.python.org. 

    , 
   є є 

   
,  Python   IDLE. 

 ,   
   .   ,   

   
 IDLE  

  :      Python 

3.5IDLE. ,   є      
Linux :  IDLE.   є   

  ,  є  Python 3.5.2 Shell ( . 

. 2 

. 3 
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. 4 

3).       ,  
     , : 23*45,   

  Enter    ‘  .   
,     , ,  є 

    . 
 ,   

    
Python,   

 FileNew file.  
 є   

 ,   
є   

 ( . 4).   
    

 .  ,  
        

 ,     RunRun Module,   
 F5.  

      FileSave,  
 Ctrl+S.   є     

           
.    Python є  *.py.    

,     ,   IDLE є   
FileOpen.    є     є   

 .  
ь   

1.   ? 

2.    ?      є ? 

3.      ? 

4.   Python? 

5.  є     ,  
є  Python? 

6.  є  ,  є IDLE? 

7.   є  ,     Python? 
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 2. .    Python.     

2.1  

           
  і і.   , і  —   ,  

є     ,      
 . 

     ь     , 
  ,   ь  . : argument1, 

ArgUmEnt23, slovo_ukr  . ь !  arg  Arg —  
  ,      . є 

    ,     
   є   .  

    ,     
  ―=‖    .    : 

, ,       ,   
   . 

   ,    є    
  ь   . : a=5, mod=76,  

. .       . 
: a=2+b, sum=56+76, .    ,   

  ,       , 
   :   ь  

,  ь     (‗‘),   ь   
ь     (―‖). : a=‗Hello world!‘, 

b=―  !‖  . . ь ! ,     
  ,    ь     

. : =‗145‘,  sum2=‗6+4=10‘  . 
2.2    Python 

         
 .   є   ь 

.     Python :      
 .      1. 
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  int 
 ,     0. 

: -1, -578, 0, 45, 98  . . 

  float 
   . : -23.56, 

12.0, 0.112, -9.99999, 0, . 

 str 

  ,     
‘ . : ‗book №1‘, ‗56+14‘, 

 . 

 

2.3      Python 

  є  ,       
   Python.  

       

   ,     .     
  ,   і     
 Python.     ,      . . 

Int —  . ь    .  
 -      є   

int(): 

>>> a=61.7  #a-   

>>> b=int(a) 

61 

ь !     ,  
     є    ,  

― є ‖. 
Float —  . ь  2  (    

),  .   -    
  є   float(): 

>>> a=„45‟  # -   

>>> b=float(a) 

. 1 
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45.0 

Str — . ь    ь-  
.   -     є  

 str(): 

>>> a=56  #a-   

>>> b=str(a) 

„56‟ 
   є ,    є    

,   є  type(): 

>>> type(„45‟)  
<class „str‟> 

ь   

1.       Python? 

2.     ?  3.       є ?     ?  
   ? 

4.      ?   . 
  

  2   IDLE. 
 

 ( ) 
  ( ) ь (b)   (b) 

 
 

a=‗120‘   b=120     

  float b=‗37.73‘     

a=(45+5)*2     str   

a=(67+3)/2       b=float(a) 

a=12.6   b=12        

. 2 
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 3.    .   Python 

3.1   

    є     .  
    ,    

   . 
  Python 3.5  є       
: 

input(― ‖) 
         

   . : «  :»,  
«  Enter»  . 

  є       : 

a=input(―  :‖) 
        ,    

    ,         
    : int(), float()  str().  

 є   int(), є   : 
a=int(input(―  :‖)) 

   :  є  ,  
         є   –  

. 
3.2   

 є   ,  є  : 
print() 

rint є     ― ‖,   ― є‖ 
,     .    ,    

,   .  ,     
   .       

 . : 

print(a,‖ ‖,b) 
    ,     

 ― ‖    ,   
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є        ,  
  sep,       

  : 
print(a, b, sep=‗;‘) 

3.3    Python 

   є      ,  
      .   

є   a - .        
a. 

 є  ,       
Python (File —> New File)    .     

    .     
   ,        

 ,      : 
a=float(input())  #     

print(int(a))  #       

   є      
         #.  

    -   ,     
             

,        ,  
 є       . 

  ,   
  (Run —> Run Module) 

     555.555, 

   Enter.  
  ,   555 

( . 5).  

   ,      
.        .  

     ―     :‖, 
   ―     ‖.   є 

 : 
a=float(input(“ ь   : ”)) 

. 5 
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print(“     :”, int(a)) 
ь !        

 ,        
 .    ,    

. 
     ,     , 

 є     ( . 6).  

  ,    
.   ,        

    ,  є  .  
ь   

1.        ? 

2.          
? 

3.   ,     )   ; 
b)   ; c)   ? 

4.      ? 

5.          ? 

  

   Python     
  IDLE.     : 

a.   є   ,  є   . 
        (  

  ); 
b.   є   ,  є   . 

       ,  
   ―!‖   (    

); 
c.   є   ,     (  

. 6 
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  ),     

    ―    :‖  
 ,     ; 

d.   є  ‘  ,     
 .   є   

« »  ‘  .    



 Є. . ―П   .  Python‖  

18  

 4.        Python.   
 

4.1     

      ,    
    Python 3.5.   int —  ,    

  : 
1)  

    .      
  ―+‖.          : 

>>> a=int() 

>>> b=int() 

>>> c=a+b 

>>> type(c)  

<class „int‟> 
2)  

      ―-‖.  
  ,      : 

>>> a=int() 

>>> b=int() 

>>> c=a-b 

>>> type(c) 

<class „int‟> 
3)  

  є        
 ―*‖.     є   : 

>>> a=int() 

>>> b=int() 

>>> c=a*b 

>>> type(c) 

<class „int‟> 
4)  

  є   ―/‖       
   (  є 0). ь !      
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  є   ,  є  , : 

>>> a=int() 

>>> b=int() #b  є 0 
>>> c=a/b   

>>> type(c) 

<class „float‟> 
5)    

        ―**‖. 
    є          

 . 
a)       0,     

: 
>>> a=int() 

>>> b=int() #  b   ь    0 
>>> c=a**b 

>>> type(c) 

<class „int‟> 
b)    `є ,     : 
>>> a=int() 

>>> b=int() #  b   `є  

>>> c=a**b 

>>> type(c) 

<class „float‟> 
6)   

    ,      
  ― ‖.        

  ,          
     . є   ―//‖. 
 : 

>>> a=int() 

>>> b=int() #b  є 0 
>>> c=a//b 

>>> type(c) 

<class „int‟> 
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7)    

є    ―%‖.    : 
>>> a=int() 

>>> b=int() #b  є 0 
>>> c=a%b  

>>> type(c) 

<class „int‟> 
 є   ,       
 .              

 ,      -     
. 

      і  і .    
         

  ,    ,       
    .  5*(4-2)=10,  5*4-2=18. 

   .    
   .   є   ,    

, , ,        . 
є   ,      ,   

       є . 
a=int(input(“ ь : ”)) 
b=int(input(“ ь b: ”))  

print(a,„+‟,b,„=‟,a+b) #      

print(a,„-‟,b,„=‟,a-b) #      

print(a,„*‟,b,„=‟,a*b) #      

print(a,„/‟,b,„=‟,a/b)  
#       

print(b,„/‟,a,„=‟,b/a)  
#       

       Python,    
       (  x  y 

   ,      ): 
abs(x) -   ; 
bin(x) -      ; 
hex(x) -      ; 
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max(x,y) -    2 ,   -  
 ; 

min(x,y) -    2 ,    -  
 ; 

round(x) -  ; 
round(x,y) -   x    - y   

. 
4.2     

         2  
:       ,      

     .      
: 

1)   

  є  ,     ,   
     ( ).  ,    

  ,    ―+‖.     
    , , ,   є  

 .   ,        

,   є  str(). : 
>>> a=str() 

>>> b=str() 

>>> type(a+b) 

<class „str‟> 
 ,         

: 
>>> a=„q‟ 
>>> b=„w‟ 
>>> print(a+b)  

qw 

2)   

      ,    
   (     ),    

   ,       є  : 
>>> a=str() 
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>>> b=int() 

>>> type(a*b) 

<class „str‟> 
: 

>>> a=„q‟ 
>>> b=3 

>>> print(a*b) 

qqq 

         
 ,  (‗q‘+‗w‘)*3  є  ‗q‘+‗w‘*3. 

,   , є    ,     
      . 

ь   

1.            
Python? 

2.          Python? 

3.        : )  
; b)  ; c)  . 
  

   Python     
  IDLE.     : 

a.   є   a,     . 

               . 

   ; 
b.      ,    

;  
c.   є  3 ,      

    ; 
d.    a.   ‘   

1)       ; 2) 
      ; 3)             .  

    x      
 ―x = ‖; 
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e. є  2 : 1) 3,17  20,56; 2) 56,5  2; 3) 147,65  34+45,13. 
       

  ; 
f.  ,       1)  

 ; 2)   . 
g.   є     ( ).    

    .     
; 

h.   є   (    txt)   ( , 
   a).      

: 1) ‗|‘+(a*txt)+‗|‘; 2) a*‗!‘+txt+(a-1)*‗!‘; 3) (a*
  +4-5)*txt. 

    .  
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 5.   . ь math  

          Python. ,   
Python —    ,  є  

       ,    
       
 ,  ь  .   

  .  ,    
 . 

5.1    

  ,       
    : 

import _  

 Python є        
,        є    

       Python,  
        . : 

є   unittest,       
 Python,       math,  є  

       . 

        : 
_ . _ () 

5.2 ь math 

   ,  math є     
,      . 

,          
       : 

import math 

ь !      , , 
       ,    
 ,          

  . 
 є    ,     

      . : math.sqrt(x), 
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      ,  math.fabs( ),  
    x,   .      

   . 

  .   є ,    
     .      

  math   math.sqrt(x)  . 
import math 

#   math 
a=float(input(“ ь  : ”))  

print(math.sqrt( ))  

#     ь   

ь   

1.       ? 

2.      є  ? 

3.        ? 

4.      math. 

  

   Python     
  IDLE.     : 

a.   є  2  (  a  b).   
 : 1) a

b
; 2) b

a
; 3) a

b-1
; 4) b

a-1
; 5) (a*b)

a+b,   
  math.    ; 

b.   є  ,  є   .  
        2  . 
:   math.pi; 

c.   є   ,  є   .  
   .  
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 6.   .       

6.1    

 ,        ,  
.    є   .  — 

     ,     . 
  є   є ,  ,   

 . і  –   .    
      ,     

       .   
     ― ‖,       

   . 
          

 ,     ,     
 . :  

2>1 є ,  ,   1>2 

 є ,   . 
    є 
      — 

і   , ,    , 
.      

 ,  
    ( . 7).  

   (  ) 
    .  

     ( . 3).       == 
 ( ) > (<) 
  є  (   є) >= (<=) 

 є != 

. 3 

     ,   є  
2 : True ( ),  False ( ).   ,  

. 7 
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є        True,  False. 

: 
>>> a=5 

>>> a>4 

True 

    True  False   , 
 True  1,  False  0,      є 

 1 ,      1  0. 
6.2       

    ,    ,   ,  
        .    

     int(), float(), str().    , 
  є    2 ,  : 

>>> int(True) 

1 

>>> int(False) 

0 

>>> float(True) 

1.0 

>>> float(False) 

0.0 

>>> str(True) 

„True‟ 
>>> str(False) 

„False‟ 
 ,         

 ,   , ,     
  ,       

. : int(2>1)+3*(2+int(1>2))  Python   
7,   int(2>1)=1,  int(1>2)=0,  1+3*(2+0)=7. 

  .   є   ,  є  
 , є   a>0,     

   ―It`s‖  , ,     4  
   ―It`s True‖  . . 

a=float(input(“ ь : ”)) 
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print(“It`s”+str(a>0)) #  ь  

ь   

1.    . 
2.      ? 

3.     -   ? 

4.    ? 

5.        . 
  

1.    Python     
  IDLE.     : 

a.   є   ,  є  є  : 1) 
 0; 2)  0      True  

False; 

b.   є  2   є     
    True  False.  

є    : 
1)    ; 
2)   ; 
3)     ; 
4)      ; 
5)         

; 
6)        . 

2.*   ―  ‖.   
      .   

 ,         
    .     ,   

   2   ,      
 .   є     True/False. 
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  №1 

:        
. 

      : 
-     ; 
-      ; 
-    math; 

-      . 

З  1 

     IDLE  
   Python.  ,  ‘           .    a (   є 0)  i b,   

є   x,      ―x=‖. 

З  2 

     IDLE  
   Python.      

   a      є . 
 є    True/False.   
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 7.   and, or, not.   Python 

         Python – 

.  є ,        
(  ),   True  False.     

   .  
 (  і) –    ,  є 

  .       
,     .   «+»   

,   «/» - .        
  ,      . 

7.1  AND (  . « ») 
         

,      True  False.   є  
 : [ . ] and [ . ] and ...    
    True    ,    

      True.       
   False        . 

     ,   
 .      Python  

   1>a>5,   ‘є   
: 1>a  a>5.        and.  1>a 

and a>5. 

   4. 
  -    

 ,  -   b,  
    a and b.  

,      . 
 є    and  

    
 IDLE. ,  :  

 є  ,        
« =».   є          

  0  100 (  0<a<100).  

. 4 
a b a and b 

True True True 
True False False 
False True False 
False False False  
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a=float(input(“a=”))  
print(a>0 and a<100)  

#  ь    ь  а  
#   0  100 

7.2  OR (  . « ») 
  or,   

є       and. 

   True   
,       

     True ( . 
5). 

7.3  NOT (  . « ») 
  є    :    

,    ,     
 . ,  not 2>1    

False (     2>1).     
   ,    not 2>1   

    (    2<1).     
    .    

not 1>2 and 4>3    True (not 1>2 = True, 4>3 = True). 

,     ‘є    . 
: not 2>1 or (3>2 and 4>=4). 

7.4    
 Python 

      
, , ,     

 .    

- .    

 є    
( . 9).  є       ,    

   .  
 ,       Python, 

  : 

a b a or b 
True True True 
True False True 
False True True 
False False False  . 5 

. 8 
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 if (  . « »), є     : 
if  : 

,         
 True 

 else (  . « »), є ‘    if: 
if  : 

,         
 True 

else: 

,         
 False 

    if   
,        if  else. 

,      Python є  
  « » if  else.  ,   є  . 

       є  ,  
є     0  є    True: «   

є»,     False: «   ‘є ». 
є    : 

a=float(input(“ ь  : ”))   

if a>0: #   if   a>0 
print(“   є”)  

#   “   ”,   a>0  
# є True 
else: #   else 
 print(“   ‟є ”)  

#   “   ‟є ”,    
# a>0 є False 

     
   -5  є  

 ―   ‘є ‖,   

  6,  є   
―   є‖. ( . 9) 
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. 10 

     
  ,  

   
 ( . 10).   є  
  elif,    

є  ,  є 
‘   

 if. є   
 : 

if  : 

,         
 True 

elif  : 

,        
є  False,      є  

True 

… 

else: 

,         
  False 

       ,  elif  
   . 

 ,     ,  
   . 

  ,    

  0,   
    
   ,   

          ,  
 0 є ‘є  ( . 11).     ,  є 

  ,  ,       
«  є 0».    є  : 
a=float(input(“ ь  : ”))  
if a>0: #   if   a>0 

. 11 
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. 12 

 print(“   є”)  

 #   “   ”,  a>0  
 # є True 
elif a==0: #   elif   a==0 
 print(“  є 0”) 
 #   “  є 0”,  a==0 
else:  

 print(“   ‟є ”)  

 #   “   ‟є ”,    
 #  

     -1, 1  0  
,   є  ( . 12). 

ь !    є  
 if, else  elif     

      ,  
  є     

 . 
ь   

1.      and, or  not? 

2.  є      Python? 

3.     elif? 

  

   Python     
  IDLE.     : 

a.   є   .      
(0;100)   «    »,  

    ; 
b.   є   .                  

[-33;150) {151}   «    
»,      ; 

c.   є  -  .          
(-100;0) (0;100)   «    

»,      ; 
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d.   є   .  є     
   . :    

 4, 7, 2,     «2<4<7». 

  ; 
e.   є    .   

  ,      
«   є»,    «   

   є». :    
  -         

; 
f. є          .  a i b   

.    ‘     
  є x; 

g. є                   .  a, b i c 

  .    ‘  
     є x. 
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. 13 

 8.   Python.    ь  

  є        
  .      

 Python. Ц  –       
 .      і   

і ь . 

8.1    
     

 ,     
.      

  є     -  
( . 13). 

   Python  
 є     

while.      : 
 while . : 

    

і   ь  ,  ь , 
 є . 

    .    – 

  є   ,      2   
       2.     

 -    ―   є ‖. 

a=int(input(“ ь   : “)) 
while a%2==0: #   while 

a=a/2 
#    a 
print(a)  
#    a 

print(“   є ”) 
      

64   7    ( . 14). 
   ,   7  є ,  

    ,     

. 14 
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. 15 

. 
8.2   ь  

  ь  ь    ,     
ь   ь ь . 

      (   ): 

for i in range(n): 

  

    :   i  n . 
i -  ,   є 0; 
n -  . 

      ,   
  . 
ь !  n    ,   є 

 ,        
. 

    .   є  2  
 (a i b).      a   b , 

    . 
a=int(input(“ ь   : “)) 
b=int(input(“ ь ь ь : ”)) 
for i in range(b):  #   for 

a=a+1 
#    a 

print(a) 
#       a 

   
 3  5.   

   8 

(3+1+1+1+1+1=8) ( . 15).  
     .   є  

  ,      5     
,     2   .    

     ,     
 0,       . 



 Є. . ―П   .  Python‖  

38  

. 16 

a=int(input(“ ь   : “)) 
s=0  
#    
for i in range(5):  #   for 

s=s+a # ь     а 
a=a+1 #    a  

print(s)  
#   

     
 5,    є  
  35 ,  5+6+7+8+9=35 

( . 16). 

ь   

1.    . 
2.    ? 

3.    Python  … 

4.   є      ?   
  ‗i‘  ‗n‘? 

  

   Python     
  IDLE.   . 

a.   є  -  ,  є     
.      100   

   5       
. 

b.   ‘      2 . 
  -    0  10,   є 

  ,       
  .    є    

 . 
c.        1000 .  n-  

  (n є   ). ,   
  25%.     

  є    . 
d.  є   n ,    ,   
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  5   . (n   –   
). 

e.  ,      . 
     . 
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  №2 

:        
   . 

      : 
-       ; 

-      Python; 

-    while  for. 

З  1 

     IDLE  
   Python.   є    (   
  ),      

       .      
  ―      ‖. 

З  2 

     IDLE  
   Python. є      

,    0,     d .   
   n    ,    0. 

  d i n є     .   
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 9.     Python.  
     

9.1     Python 

 , є  .   є ,  і  – 

 ь   ,  ь є   
ь    . є 2   : 
  .  є   ,  

є    ‘  є    , 
       .    

 є    ,  є  є  
  , ,    . 

      ,    
      Python.   

  .  - ‘є ,      
 (  ),  , , ,   

. З   ь    ,  
    .    є  

    Python   .  
 Python  є    ,    

є         
.   

  
   
    

 .  IDLE 

    
, ,   

  –    
,    

 IDLE ( . 17).  

           
  . ,    , IDLE   

          
  .   -   

. 17 
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є  : 
import  _  

    ,  ,  
       : 

from _  import * 

    є ,      є  
  (*).  

,       , 
 є  tkinter.      

    ,     
  . ,      

     : 
from tkinter import * 

9.2        
  ,  .     
є   Tk(), ,       
 ,    є   ‘ : 

_ =Tk() 

          
,     . 

,   Window1: 

Window1=Tk() 

    ,       
    ,      

    .     :  
        

,          

mainloop(). є   : 
_ .mainloop() 

        : 
Window1.mainloop() 

       ‘є є    ,  
     ,   : 
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from tkinter import * 

#   

Window1=Tk() 

#   

Window1.mainloop() 

#     

є    .  
       ( . 18).  

   ,      
 ,     ,     ,  

    . ,   
          
   ,        

,   є : 

Window1=Tk() 

Window1.mainloop() 

Window2=Tk() 

Window2.mainloop() 

 ,    ,    
      ,   є. 

  ,     ,    
    : 

Window1=Tk() 

Window2=Tk() 

Window1.mainloop() 

Window2.mainloop() 

  є        tkinter.  
 є     .   

  : 
 title(― ‖) –  .     

«tk»; 
 minsize(x,y) –     ,  x- , y – 

.     ,     
  ; 

. 18 
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 maxsize(x,y) –     , ,  x- , y – 

.     ,    
   ; 

 geometry(―400x200+450+150‖) –      
   . 400 - , 200- , 450- 

    , 150 –     
.   (       

    )  є ‘ ,  
  . ь !      

; 
 resizable(x,y) –         

: x – , y – .     
    . 

  ,       
        Python. 

     : 
_ . ь( ) 

,     Window1:   
  500 : 

Window1.geometry(500x500) 

    ,  є    
. ,  ,       

 є   : 
_ [―bg‖]=― ‖ 

Bg   background ( ),   є    
    . 

,      : 
Window1[―bg‖]=―green‖ 

  !    ,  
    tkinter    Python. 

   ,       .   , 
   . ,  :  

 -     :  600,  
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500    « є  ». 
 є  ,    ,  

My_window.         
geometry,         

  (light blue).  є      
  mainloop.    : 

from tkinter import * 

#   

My_window=Tk() 

#   

My_window.title(" є  ") 
My_window.geometry("600x500") 

My_window.resizable(0,0) 

My_window["bg"]="light blue" 

#    

My_window.mainloop() 

,  , є   
    ,     ( . 19) 

ь   

1.     ?     ? 

2.   ? 

3.        Python? 

4.  є       
   Python?   ? 

5.      Python    tkinter? 

6.     ?   ? 

  

1.    Python.      
  ,   500 600,   ―  №1‖. 

2.    Python.      
   ,   400 400,   ―  
! ‖,    100 100.  

3.    Python.      
   ,   1000 500,   ―  

. 19 
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‖,      . 
4.    Python.      

   ,   654 456,     
300      400.  ―  №4‖,  

   . 
5.    Python.      

   ,   700 300,     
100      0.  ―  №5‖,   

  .       ―  5‖ 
 ,        

.   ,  2-   є   
  .  
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 10.    .    

10.1     

         
.       ,    

,   .      . 
і  —    'є , є   , 
    .     

,  є,   є   ,   є .  
      Python   : 

 Button-1 —      -   
‘є ; 

 Button-3 —      -   
‘є ; 

 KeyPress —  -    ; 
 Motion —      ‘є ; 
 Destroy —   . 

,    ,       
 .        : 

https://ru.wikiversity.org/wiki/ _ _ _Tkinter_ _Python 

(    «  ») 
З ь-  є ,     ,  

‘   ,      
 є  .       

. 

 Python   є і ,  є   . 
    ,      

    .     
,   ,      

. 
    : 

def _ ( ): 

   

  … 

https://ru.wikiversity.org/wiki/Курс_по_библиотеке_Tkinter_языка_Python
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   є  ,     
  ‘є ,  ,   

  ‘є .        
 . 

 , ,  ,    
   Window  500 500    
  .    change,    

є  event (   - ),  ,   
‘    є : 

from tkinter import * 

def change(event): 

 Window.geometry(“500x500”) 
 Window[“bg”]=“green” 
... 

       .    
є   є : 

_ ‘є _ _ _ _ _ .bind(―< >‖, 

_ ) 

   ,    .   
     ―<>‖,     . 

: ―<Button-1>‖, ―<Button-3>‖  . . 
,         

 Window,      change. 

 є : 
Window.bind(―<Button-1>‖, change) 

‘є є      .     
IDLE      : 
from tkinter import * 

def change(event): 

#   change     ь   

Window.geometry(“500x500”) 
Window[“bg”]=“green” 

Window=Tk() 

Window.bind(“<Button-1>”, change) 
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Window.mainloop() 

10.2   

 ,      ‘є   
  ,     ,  
         

. 
    ,     
 ,        

.   є       ― ‖. 
є     є messagebox.showinfo()  

є    : 
messagebox.showinfo(― _ ‖, ― _ ‖) 

є        
― ‖,   ―    Python‖. ,    : 
from tkinter import * 

def change(event): 

Window.geometry(“500x500”) 
Window[“bg”]=“green” 
messagebox.showinfo(“ ”, “    Python”) 
#    

Window=Tk() 

Window.bind(“<Button-1>”, change) 
Window.mainloop() 

     
,      

    ( . 20).  
ь   

1.    . 
2.      

 Python.  

3.    ? 

4.  є     
 Python? 

5.  є    Python?  . 20 
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1.    Python,   .   Button-1,  
   400 300 ,      

      .  
2.    Python,   .   Button-3,  

   700 600 ,      
       .   

    . 
3.    Python,   .   KeyPress,   

   300 200 ,      
     ‘   ,   

 200 100   1000 900. 
4.    Python,   .   KeyPress,   

   500 600 ,      
    ,    є ,   

 400 500   900 1000.    Button-1, 

       ―    8 
!‖. 

5.    Python,   .     
    700 400    ―  №1‖. 

  Button-1,         
400 300 ,       ―  №2‖. 
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  №3 

:  ‘є - є  ,  є  

. 

      : 
-        ; 
-     bind; 

-    messagebox.showinfo()   
 . 

З  1 

     IDLE  
   Python.        

 ―  tkinter‖   Button-1,     
  500 500      .    

Button-3,       . 

З  2 

     IDLE  
   Python.      

,   .    Button-1,  
        ,   

     ―  ‖   
―  ‖.         

          
―  ‖. 
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 11.      . 

      є       
,      .    

   є .    , 
          . 

    -    Button() (  
. ― ‖).  є         
,    є є   : 

_ =Button() 

  є ,       ,    
     : 

_ =Button( _ _ _ _ _ ь,  

  1, ...) 

      ( )   
.  : 
 bg=― ‖ -  ; 
 text=― ‖ -  ; 
 fg=― ‖ -   ; 
 font=―    ‖ -   ; 
 width=  -  ; 
 height=  -  . 

        ‘є ,  
    ,     . 

          . 
 ,       

.         ,    
       . 

  but,        
.     20 ,  10 , 

  ,  ―Ok‖  ,  Times New 
Roman 12.   : 4  —   2  — .  

 ,    : 
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but=Button(Window, width=4, height=2, bg=―green‖, text=―Ok‖,        fg=―red‖, 
font=―Times 12‖) 

,      -    
 . 

  .    ,  
     Python. 

     .     
  ,      .   

   place (  . ― ‖).  
 (  'є - є  ) —  

( , ),  є ь     'є . 
є   : 

 x=    -     ; 
 =    -     . 

є       : 
_ .place(x=― ‖, y=― ‖) 

,  є    ,      
      20    ,   10  

  .      100x100. є  
( . 21): 
from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry(“100x100”) 
but=Button(Window, width=4, height=2, 

bg=“green”, text=“Ok”, fg=“red”, 
font=“Times 12”) 

#       

but.place(x=20, y=10) 

#   

Window.mainloop() 

     -  ‘є  ,    
  ‘  .       ,   
    . : 

_ .bind(―< >‖, _ ) 

. 21 
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       Button-1,  
      .   

―200 200‖,   .      ,  
 fun1: 

from tkinter import * 

def fun1(event): 

 Window.geometry(“200x200”)  
Window[“bg”]=“yellow” 

Window=Tk() 

Window.geometry(“100x100”) 
but=Button(Window, width=4, height=2, bg=“green”, text=“Ok”,        

fg=“red”, font=“Times 12”) 
#       

but.place(x=20, y=10) 

#   

but.bind(“<Button-1>”, fun1) 
#   

Window.mainloop() 

  є        
 ( . 22). 

ь   

1.   ? 

2.    ? 

3.       Python? 

. 22 
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4.     ? 

5.       tkinter? 

6.     ? 

7.   place,     ? 

  

1.    Python     .   
400 300,  ―  №1‖.    100   

    90    ,   ― ‖. 
    .      

      650 560,     
   . 

2.    Python     .   
500 800,  ―  №2‖.    200   

    390    ,   ― ‖.  
   .       
           

   ―  !‖. 
3.    Python      ―   
Python‖.           

.   ,   ― ‖,   
.         

   560 435 ,     .  
      ― ‖   

 ―  !‖.  
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 12.     

    ,  ,   є 
   є      

 Python.     ‘є ,     
  ,       . 

 ‘є   –  ,    ,  
 . ,    ‘є ,  є  ,  

       . 
 —         

 . 
        ,     

 .    : ,   , 
    ‘       . 

Label() –    : 

_ =Label( , 1...) 

     є    ( )  
.      : 

 bg=― ‖ -  ; 

 text=― ‖ -  ; 

 fg=― ‖ -   ; 

 font=―    ‖ -      
; 

    є     place(), 

            
  (x  y ). 

,         
  ,  Calibri 12,     

―  !‖.     label     30 
      40     . є  

  : 
label1=Label(Window, text=―  !‖, bg=―green‖, fg=―black‖, 

font=―Calibri 12‖) 
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label1.place(x=30, y=40) 

 є    ,   ,  
        є   

. є   ―\n‖.      , 
       . ,  

  ― ‖         
    .   є    ―  \n 

!‖. 
   —   ‘є ,      

‘  ,        
  ,      . 
       ,   

    ,   , 
   30      40    

,    300 200 : 
from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry(“300x200”) 
but=Button(Window) 

but.place(x=30, y=40) 

Window.mainloop() 

         
        ― , 

‖    (x=60, y=40),     
Times 12. 

  Button-1   fun1    : 
from tkinter import * 

def fun1(event): 

label1=Label(Window, text=“ , ”,  
  font=“Times 12”, fg=“green”) 

#   

label1.place(x=60, y=40) 

#   

Window=Tk() 

Window.geometry(“300x200”) 
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but=Button(Window) 

but.place(x=30, y=40) 

but.bind(“<Button-1>”, fun1) 
# є     

Window.mainloop() 

   ( . 23) 

ь   

1.   ? 

2.   ? 

3.   є ? 

4.        ? 

  

1.    Python     ―  №1‖   
 500 500.       ―    

   IDLE‖.     ,   
 ,   ―Arial 14‖.   . 

2.    Python     ―  №2‖   
 500 500.       ―  ‖, 

  ‘     KeyPess  .  
   ,    ,   ―Calibri 

14‖.   . 
3.    Python     ―  №3‖   

 500 500.     ― ‖,   
200      .     
Button-3,          

. 23 
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    ―       

IDLE‖.     ,    ,  
 ―Arial 14‖.     200    

   250    .   
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  №4 

:      . 

      : 
-       ; 
-     bind; 

- ,       . 

З  1 

     IDLE  
   Python.   ,    

.      ― ‖.    
 .        

     ―   ‖,    . 

З  2 

     IDLE  
   Python.      600x400 

       . 
     ―  №1‖  ―  №2‖ . 

    .     №1   
  ,      №2   

‘     ―     1‖.   
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 13.       

,     ,      
‘є ,      .     

      . 
 ‘ є ,        

є   input(),    tkiner   
‘є    ,    ,   

. 
13.1   

  -  ‘є ,  є    
  .    -  

   ,    

. 
 tkinter є        

 Python    Entry(): 
_ =Entry( _ , 1...) 

     : 
 bg=― ‖ -  ; 
 fg=― ‖ -   ; 
 font=―    ‖ -   ( є 

 ); 
 width=  –  , є    ; 
 bd=  —   , є   . 

,  є   Window1,   370x300,  
  .         

  30 ,   Times 13.    50  
     100   .       

 : 
from tkinter import * 

Window1=Tk() 

Window1.geometry(“370x300”) 
Window1[“bg”]=“black” 
entry1=Entry(Window1, bg=“white”, width=30, font=“Times 13”) 
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#    

entry1.place(x=50, y=100) 

#    

Window1.mainloop() 

      
  ( . 24).  

13.2     
  

       
   , 

 –   ‘є . , 
entry1 –    ‘є ,    

,  ь     . 
     

є    get(). 
є   : 

 / / .get() 
, entry1 –   ,  entry1.get() -    . 

 ,     . 
,   є        .    

  ―Start‖     170       130  
.    Button-1,     

    ,   . 
    ―  ‖. ,   

 : 
from tkinter import * 

def start(event): 

messagebox.showinfo(“  ”, entry1.get()) 
#       

Window1=Tk() 

Window1.geometry(“370x300”) 
Window1[“bg”]=“black” 
entry1=Entry(Window1, bg=“white”, width=30, font=“Times 13”) 
#    

. 24 
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entry1.place(x=50, y=100) 

#    

but=Button(Window1, text=“Start”) 
but.place(x=170, y=130) 

but.bind(“<Button-1>”, start) 
Window1.mainloop() 

     
   

messagebox.showinfo()   

    . ь 
!      
  ,    

    є 
 .    

 (   ) —  
  int()  float() 

. 
є    ( . 25). 
       .   
       .    

     ―  ‖     

150-        50-   .    
,   ,      

―  ‖ (    ).    
  : 

from tkinter import * 

def start(event): 

label["text"]=entry1.get() 

#       

Window1=Tk() 

Window1.geometry("370x300") 

Window1["bg"]="black" 

entry1=Entry(Window1, bg="white", width=30, font="Times 13") 

#    

. 25 
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entry1.place(x=50, y=100) 

#    

label=Label(Window1, text=" ь ", bg="black", fg="white",  
font="Times 14") 

#   

label.place(x=150, y=50) 

#   

but=Button(Window1, text="Start") 

but.place(x=170, y=130) 

but.bind("<Button-1>", start) 

Window1.mainloop() 

  ,     є     

. ,  є    ‘є  є  : 
‘  ‘є  [―  ‖]=  

,   ,     
    .      

 ―  !‖ ( . 26)  

         
   ,       

       . 
   ,    . 

             
0     ―   0‖,    ―  

 0‖   ―  є 0‖. , є : 
. 26 
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from tkinter import * 

def start(event): 

if float(entry1.get())>0: 

label["text"]="  ь  0" 
 elif float(entry1.get())==0: 

        label["text"]="  є 0" 
     else: 

       label["text"]="   0" 
#       ,    
#  

Window1=Tk() 

Window1.geometry("370x300") 

Window1["bg"]="black" 

entry1=Entry(Window1, bg="white", width=30, font="Times 13") 

#    

entry1.place(x=50, y=100) 

#    

label=Label(Window1, text=" ь ", bg="black", fg="white",  
font="Times 14") 

#   

label.place(x=150, y=50) 

#   

but=Button(Window1, text="Start") 

but.place(x=170, y=130) 

but.bind("<Button-1>", start) 

Window1.mainloop() 

  ,     
    ,  
   text  label 

    ( . 27).  
ь   

1.     . 
2.      ? 
3.   є      ? 

. 27 
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1.    Python    .  
       600  700   

   .    (   
   ),      (  

― ‖,  ,  ―Calibri 13‖),      «  
  ».        

   . 
2.       600 600   

 ―  ‖.    -  . 
  30    ―Calibri 12‖.  ,   

- ,   .     
  ,        
        ―  

‖    ―  !‖.  
3.     875 578   «  є  :)». 

      35 ,     100 
      100    .   

    .     
           

     .     
      . 
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 14.    

      є   .  
         

( )    ( ). 
14.1  

  ,     (   

  ). ,       
  ,    ,   

     .   ,  

  ‘ є   . 

    ,  -  ‘є ,   
 .   —   є  ‘є ,   

‘є ,   є   ,    
    Radiobutton(): 

‘ _ _ =IntVar() 

_ 1=Radiobutton( _ , text=―  1‖, 
variable= ‘ _ _ , value= _ 1) 

_ 2=Radiobutton( _ , text=―  2‖, 
variable= ‘ _ _ , value= _ 2) 

… 

value –  ,       
   .    –  
 ,   1,      .  

       . 
 ,      ‘    –  

 (IntVar)      . 
  ,   ,     

   get(),     . 
,  є    grupa1,   є 

 1,   – 2. ,     
,  grupa1.get()    1. 
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 variable, value  text  є ‘ ,   
      .  є  ‘  

: 
 bg=― ‖ -  ; 
 fg=― ‖ -  ; 
 font=―    ‖ -   . 
 ,       
 place().      є . 

      400 400,    
  ,        

( ,    ).     100  
     200    ,     

20  .     : 
from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("400x400") 

perem=IntVar() 

#    perem 
perem1=Radiobutton(Window, text=" ", variable=perem, value=1) 
perem1.place(x=100, y=200) 

#      perem1 
perem2=Radiobutton(Window, text=" ", variable=perem,  

value=2) 

perem2.place(x=100, y=220) 

#      perem2 
perem3=Radiobutton(Window, text="  ", variable=perem,  

value=3) 

perem3.place(x=100, y=240) 

#      perem3 
Window.mainloop() 

      ( . 28)   ,  
     ,    ,   
      ,    

      : 
‘ _ _ .set( _ ) 
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.  get(),     
    

  ‘є ,   set()  
 .  

,   є    
perem,      1  2,  

       
,  є    

: 

perem.set(1) 

     ,  ,   
      ,     

 ―  ‖   ,   .  
   .       ,  

 ,        
,     : 

from tkinter import * 

def result(event): 

if perem.get()==1: 

pov=" "  
#   pov,      

elif perem.get()==2: 

pov=" "  
#   pov,      

else: 

pov="  "  
#   pov,      

massegebox.showinfo("  ", pov) 
#       ь    
#  pov 

Window=Tk() 

Window.geometry("400x400") 

perem=IntVar() 

#    perem 

perem1=Radiobutton(Window, text=" ", variable=perem, value=1) 
perem1.place(x=100, y=200) 

. 28 
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#      perem1 

perem2=Radiobutton(Window, text=" ", variable=perem,  
value=2) 

perem2.place(x=100, y=220) 

#      perem2 
perem3=Radiobutton(Window, text="  ", variable=perem,  

value=3) 

perem3.place(x=100, y=240) 

#      perem3 
Window.bind("<Button-3>", result) 

Window.mainloop() 

ь !    
    

 pov. pov - ,   
  ,     

 ,  є    
. 

    
є     ( . 29).  

14.2  

 є  ,    
  ‘є   , ,  

      .   

  (   )     (   ).  
         є  

   . 
     Checkbutton(),  
є   : 

_ =IntVar() 

‘ _ =Checkbutton( _ ,  text=―  ‖, 

variable= + , onvalue= _ _ ь_ , 

offvalue= _ _ ь_ ) 

. 29 
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!       1  0 
(     ),     є   

. 
        500 500   
     ―  ‖.   

  (        є  
  ).         

 (      2 ).  
      Button-1  .  

  є : 
from tkinter import * 

def newtext(event): 

     if prap1.get()==1 and prap4.get()==1: 

         label["text"]="    " 
 #      ,    

#   

     elif prap2.get()==1 and prap3.get()==1: 

        label["text"]="    ь" 
 #      ,    

#   

Window=Tk() 

Window.geometry("400x400") 

label=Label(Window, text="  ") 
label.place(x=100, y=50) 

prap1=IntVar() 

prap2=IntVar() 

prap3=IntVar() 

prap4=IntVar() 

#    

prapor1=Checkbutton(Window, text=" ", variable=prap1, 
onvalue=1, offvalue=0) 

prapor1.place(x=100, y=100) 

#    prapor1 
prapor2=Checkbutton(Window, text=" ", variable=prap2, 
onvalue=1, offvalue=0) 

prapor2.place(x=100, y=120) 

#    prapor2 
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prapor3=Checkbutton(Window, text="А ь", variable=prap3, 
onvalue=1, offvalue=0) 

prapor3.place(x=100, y=160) 

#    prapor3 

prapor4=Checkbutton(Window, text=" ", variable=prap4, 
onvalue=1, offvalue=0) 

prapor4.place(x=100, y=180) 

#    prapor4 

label.bind("<Button-1>", newtext) 

Window.mainloop() 

ь !    
,   ,   
    

  get(). 

     
є      
 ( . 30). 

ь   

1.      ? 

2.        ? 

3.         
 ? 

4.  є IntVar? 

5.   є  set? 

  

1.   ,      
 . 

2.    Python      ―  
‖.    .     

 ―   ‖.        
 : , , .    
  ―   ‖.       

   : ,   .  
         

. 30 
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  . ,     
   ,       

 ―       ‖. 

3.     Python      ―  
 2‖.   .     

 ―   ‖.        
: , , .      

 :  ,  .   
  ―   ‖.       

      . . 
   .  
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 15.    ’є   Python 

  Python – , ,     
 . ,   є    

 ,  є    . 

15.1  

     .    

—   (   )       
‘є . 

   є  Canvas()  є   
 : 

_ =Canvas( _ , 1…) 
     : 

 width= _ _  —  ; 
 height= _ _  —  ; 
 bg=" " —  . 

ь !    ‘    
      place().     

 є . 
15.2   

    Python  , , 
  .  

      500 500   
-      : 

from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("500x500") 

canv=Canvas(Window, width=500, height=500, bg="light blue") 

canv.place(x=0, y=0) 

Window.mainloop() 

   ‘є       
  .       
    x  y ( . 31).  x  y 
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  . ь ! 
    ,   

  .     
. 

,   4  
    

: 
 create_line() –   ; 
 create_rectangle() –   

; 
 create_oval() –   

; 
 create_polygon() –    . 

     . 
15.2.1  

 create_line() є   : 
_ .create_line([x1,y1], [x2,y2], 1…) 

x1  y1 –   ; 
x2  y2 –   . 

   ,       
  . 

ь !       
   ,   . 
     : 

 fill=― ‖ -  ; 
 width= _ _  -  . 

  є         
 3 ,     [100, 100],     [200, 

200]: 

from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("500x500") 

. 31 
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. 32 

. 33 

canv=Canvas(Window, width=500, 
height=500, bg="light blue") 

canv.place(x=0, y=0) 

canv.create_line([100,100],[200,200], 

width=3, fill="green") 

Window.mainloop() 

,     
   ( . 32)  

15.2.2  

 ,    
     ,  
     

          
create_rectangle(): 

_ .create_rectangle([x1,y1], [x2,y2], 1…) 

x1  y1 –     ; 
x2  y2 –     . 

  є  : 
 fill=― ‖ -   ‘є ; 
 outline=― ‖ -  ; 
 width= _ _  -  . 

, є    
 ,     

 [200,200], [400, 400] 
     — 

3  ( . ): 
from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("500x500") 

canv=Canvas(Window, width=500, 
height=500, bg="light blue") 

canv.place(x=0, y=0) 

canv.create_line([100,100], 
[200,200], width=3, fill="green") 

canv.create_rectangle([200,200], [400,  
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400], width=3, fill="green") 

Window.mainloop() 

15.2.3  

  ,       
     : 

_ .create_oval([x1,y1], [x2,y2], 1…) 
x1  y1 –       

; 
x2  y2 –       

. 
     ,    :  

,    . 
    , є     

    .       
:  

from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("500x500") 

canv=Canvas(Window, width=500, height=500, bg="light blue") 

canv.place(x=0, y=0) 

canv.create_line([100,100], [200,200], width=3, fill="green") 

canv.create_rectangle([200,200], [400,400], width=3, fill="green") 

canv.create_oval([200,200], [400, 400], width=0, fill="yellow") 

Window.mainloop() 

є    ( . 34). 
ь !     

 ,    
.     

 ‘є . 
15.2.4 ь   

     
  ,   

 3-    : 
_ .create_polygon([x1,y1], 
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. 35 

[x2,y2]… [xn,yn], 1…) 
x1  y1 –    ; 
x2  y2 –    ; 
...  

xn  yn –   n-   . 
     : 

 fill=― ‖ -   ‘є ; 
 outline=― ‖ -  ; 
 width= _ _  -  

; 
 smooth=True/False –  

. 
    є  

     
 ( . 35): 

from tkinter import * 

Window=Tk() 

Window.geometry("500x500") 

canv=Canvas(Window, width=500, height=500, bg="light blue") 

canv.place(x=0, y=0) 

canv.create_line([100,100], [200,200], width=3, fill="green") 

canv.create_rectangle([200,200], [400, 400], width=3, 
fill="green") 

canv.create_oval([200,200], [400,400], width=0, fill="yellow") 

canv.create_polygon([100, 90], [200,190], [400, 190],  

smooth=False) 

Window.mainloop() 

ь   

1.        ? 

2.        є ? 

3.     : ) ; ) ; 
) ; )  ? 
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   Python     .   
   Python ( . 36). 

  

. 36 

1. 2. 

3. 4. 
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   math 

math.copysign(x, y) - є ,  є   ,     
x,   -    y; 

math.fabs(x) -  x; 

math.factorial(x) -   x; 

math.isfinite(x) - є  є x ; 
math.modf (x) - є      x.   

   ,   x; 

math.sqrt(x) -    x; 

math.acos(x) -  x (x є   ); 
math.asin(x) -  x (x є   ); 
math.atan(x) -  x (x є   ); 

math.cos(x) -  x (x є   ); 
math.sin(x) -  x (x є   ); 
math.tan(x) -  x (x є   ); 
math.hypot (x, y) - є     x  y; 

math.degrees (x) - є   ; 

math.radians (x) - є   ; 

math.pi -   = 3,1415926…; 
math.e -  = 2,718281…  
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